Одкровення Джонатана Айва про «датчик близькості» і ледь не занапащений iPhone

Креативний саміт British Embassy’s Creative Summit, що відбувся у Великій Британії, дав світу безліч одкровень великого та талановитого Джонатана Айва – дизайнера цілої плеяди провідного мобільного обладнання. Цього разу і без того відомий креативник вийшов з тіні, щоб повідати світові про те, наскільки складний і непередбачуваний процес створення тонких електронних пристроїв.

Його одкровення викликали чималий фурор – до такої міри, що представники видання The Telegraph «запротоколували» їх. Здебільшого публіку вразили приклади проєктів, близьких до провалу. З них стало відомо, що багато новітніх розробок, які вже діють, буквально висіли на волосині, оскільки дизайнери і розробники компанії Apple заходили в глухий кут при вирішенні тієї чи іншої проблеми.

Ось один із зразків цього ряду. Як зізнався сам Дж. Айв, проєкт зі створення iPhone ледь не був закритий. Каменем спотикання став так званий «датчик близькості». У перших варіантах при піднесенні телефону до вушної раковини вухо безперешкодно «набирало номер». Ідеальний proximity sensor повинен був пізнавати будь-яку вушну раковину, будь-який колір шкіри, будь-який тип підборіддя і навіть найнеймовірнішу шевелюру. Це лише один зі зразків того, коли співробітники Apple балансували на межі згортання проєкту через труднощі втілення ідей.

Варто зауважити: злощасний «датчик близькості» зіграв-таки з ними злий жарт, виявившись бомбою сповільненої дії. Так, другим за серйозністю глюком в iPhone 4 в 2010 році (після «антенагейту») стала ймовірність засвічення сенсора відблиском від жирної шкіри вуха! Цілком вирішити проблему відображення світла в Apple зуміли лише з вересневим оновленням мобільної операційної системи iOS до версії 4.1.
-
Откровения Джонатана Айва о «датчике близости» и едва не загубленном iPhone

Креативный саммит British Embassy's Creative Summit, состоявшийся в Великобритании, дал миру множество откровений великого и талантливого Джонатана Айва – дизайнера целой плеяды ведущего мобильного оборудования. На этот раз и без того небезызвестный креативщик вышел из тени, чтобы поведать миру о том, как сложен и непредсказуем процесс создания тонких электронных устройств. 

Его откровения вызвали немалый фурор – до такой степени, что представители издания The Telegraph «запротоколировали» их. В основном публику поразили примеры проектов близких к провалу. Из них стало известно, что много новейших и уже действующих разработок буквально висели на волоске, поскольку дизайнеры и разработчики компании Apple заходили в тупик при решении той или иной проблемы. 

Вот один из образчиков этого ряда. Как признался сам Дж. Айв, проект по созданию iPhone едва не был закрыт. Камнем преткновения стал так называемый «датчик близости». В первых вариантах при поднесении телефона к ушной раковине ухо беспрепятственно «набирало номер». Идеальный proximity sensor должен был узнавать любую ушную раковину, любой цвет кожи, любой тип подбородка и даже самую невообразимую шевелюру. Это лишь один из образцов того, когда сотрудники Apple балансировали на грани свертывания проекта из-за трудности воплощения идей. 

Стоит заметить: злополучный «датчик близости» сыграл-таки с ними злую шутку, оказавшись бомбой замедленного действия. Так, вторым по серьезности глюком в iPhone 4 в 2010 году (после «антеннагейта») стала вероятность засветки сенсора отблеском от жирной кожи уха! Полностью решить проблему отражения света в Apple сумели лишь с сентябрьским обновлением мобильной операционки iOS до версии 4.1. 
