«Можливо, саме те, що я — простий хлопець зі Львова, й зацікавлює аудиторію». Інтерв’ю з відеоблогером pad0n
«Такий жанр, як летсплей, по суті, вже мертвий». Інтерв’ю з автором YouTube-каналу pad0n
«Слід пам’ятати, що YouTube — місце жорстоке, і треба дотримуватись усіх його правил». Інтерв’ю з відеоблогером pad0n
«Існування WEGAME — це свіжий ковток». Інтерв’ю з автором YouTube-каналу pad0n

Чи важко робити свій канал про відеоігри, якщо ти — україномовний блогер? Як можна вижити на YouTube, не отримуючи страйків і регулярно оновлюючи контент? Читай в інтерв’ю з автором геймерського відеоблогу, простим хлопцем зі Львова — Юліаном Грицевичем, він же pad0n.

pad0n — україномовний YouTube-канал, присвячений відеоіграм, у якого наразі вже 50 тисяч підписників. Під нікнеймом pad0n виступає автор зі Львова, який працює програмістом, а у вільний час займається збільшенням кількості вітчизняного ігрового контенту.
Ми поспілкувались із Юліаном, щоб з’ясувати, як він починав свою діяльність та які секрети успішного відеоблогерства може розкрити. До речі, цьогоріч pad0n знову відвідає наш фестиваль, і наприкінці інтерв’ю тебе чекає відеозапрошення від нього.
Інтерв’юер: WEGAME.
Респондент: Юліан Грицевич, автор YouTube-каналу pad0n (далі — pad0n).

WEGAME: Розкажи, як виникла ідея робити україномовний блог про ігри.
pad0n: В головах більшості людей досі укорінений стереотип, що комп’ютерні ігри — це дитяча забавка. Чому ж так не кажуть про фільми чи книги? На мою думку, ці речі мають однакову мистецьку цінність, усе залежить тільки від сприйняття. Чого лише варті ігри компанії Quantic Dreams.
Тож я вирішив створити ігровий канал, де зможу ділитися своїм баченням ігор, показувати їх різносторонніми, якими вони є насправді. А сам блог україномовний, бо це моя рідна мова, і я вважаю, що кожен заслуговує знайти в Інтернеті щось своєю мовою.

WEGAME: Наскільки була розвинена україномовна ніша на той момент?
pad0n: Це був початок 2012 року. Фактично на той момент було лише два сайти про ігри українською, які вели свої YouTube-канали із щотижневими випусками новин зі світу ігор. Це були PlayUa та OpenGamer.
Перший портал досі існує й досі випускає щотижня відео. Крім цих сайтів та їхніх каналів, існувало буквально до п’яти YouTube-діячів, які робили ігрові ролики українською. Тож, по суті, ніша була нова і відкрита для всіх охочих.

WEGAME: Чи важко було починати й чому?
pad0n: Починати було — як тоді, так і зараз — дуже важко, оскільки український глядач не звик і не хоче навіть наважитися думати, що існує контент українською мовою. Тож якщо пересічний споживач усе «гуглить» російською, то й, відповідно, його шанс натрапити на мій контент вкрай мізерний.
До речі, саме брак глядачів і ця неможливість викорінити з людей звичку пошуку інформації російською — найбільший демотиватор у всій цій справі. Наразі всі вищезгадані канали вже закриті з різних причин.
Аудиторію я й до сьогодні нарощую спокійним темпом. Наприклад, за перші чотири роки я зміг зібрати лише 10 000 підписників. З іншого боку, на той час я був першим україномовним контент-мейкером, хто зміг досягти такої планки (не дивлячись на канали, які є телевізійними проектами).

WEGAME: Як приваблював нову аудиторію, чим зацікавлював її?
pad0n: Насправді жодного секрету немає. Я ніколи не намагався вилізти зі шкіри, відігравати роль когось, ким я не є. Я весь час просто робив те, що було цікаво передусім мені. Я фанатію від комп’ютерних ігор, тим паче якщо в них неймовірний сюжет. Тож цю любов я хотів передати своїм глядачам через відео.
І те, що знайшлось аж понад 50 тисяч таких же фанів сюжетних ігор, — це чудово. На мою думку, можливо, саме те, що я — простий хлопець зі Львова, й зацікавлює аудиторію.

WEGAME: Ти почав активно стримити порівняно нещодавно: чому вирішив це робити?
pad0n: Перші стрими я проводив ще у 2013-му. Включно до 2015 року я їх робив лише тоді, коли не було часу на монтаж основних відео, а канал залишати пустим не хотілось. Активно перейшов на стрими у 2016 році, які ще включно до 2018-го йшли в перемішку з відеоконтентом. Я взагалі вважаю 2016 рік великим вибухом у своїй діяльності, оскільки саме того року я приділяв YouTube фактично 110 % свого вільного часу. Про що зараз навіть шкодую, бо це були часи безсонних ночей, браку соціальних активностей тощо. А це не дуже позитивно впливало на моє самопочуття. Але для каналу це відбивалося лише приростом підписників.
У 2018 році на одному зі стримів YouTube мені видав страйк, заблокував стрими на три місяці. Тому на канал я викладав лише відео, а стрими проводив на Twitch. А у 2019 році для себе я розставив пріоритети, зважив усі за і проти, дійшовши висновку, що такий жанр, як летсплей, по суті, вже мертвий. Натомість ігрові стрими людям ще цікаві, оскільки це взаємодія автора та його глядачів. Це постійний інтерактив.

WEGAME: Яких стримів очікувати найближчим часом?
pad0n: Скажу чесно, я запланував понад 60 ігор на майбутнє, і цей список невпинно росте з новими релізами. Тож зараз усе буде в перемішку: новинки (DMC5) плюс старі ігри, які мене просили глядачі, наприклад The Witcher 2. І дуже багато ексклюзивів для PS4.


WEGAME: На які труднощі натрапляв, розвиваючи свій канал про відеоігри, та як їх долав?
pad0n: Тут далеко за відповіддю йти не треба. Усе просто: брак україномовних глядачів, неможливість перетворити це у свій основний спосіб заробітку, а, відповідно, усе тримається на чистому ентузіазмі й підтримці наявних глядачів.
Але найгірше те, що YouTube постійно пхає палиці в колеса своїми «надзвичайними» правилами. У певний час усі відео, у яких був хоч якийсь натяк на жорстокість, крапелька крові тощо, — усе це демонетизовувалося, блокувалося, фільтрувалося. Навіть якщо це лише комп’ютерна гра. Та ще й постійні проблеми з авторським правом явно не дають спокою. У тих же іграх дуже часто буває композиція, на яку ти не маєш ліцензії, відповідно, канал потрапляє в зону ризику.
А рішення дуже прості: нових глядачів спочатку отримував тим, що писав у тематичні пабліки у «ВКонтакте». Після його блокування декілька разів купував рекламу від Google через систему AdWords. У 2017-му YouTube часто додавав мої стрими на сторінку рекомендацій, тож багато підписників прийшло саме в той період. Зараз, після страйку, мій канал жодного разу не потрапляв у рекомендації, а більшості наявних підписників не приходять сповіщення про нові відео/стрими.
Тож слід пам’ятати, що YouTube — місце жорстоке, і треба дотримуватись усіх його правил, навіть найбільш сумнівних. В іграх, таких як Far Cry чи STEEP, на щастя, тепер є в налаштуваннях «режим стримера», коли музика з гри просто випадає. Так, атмосфера псується, зате твій YouTube-канал захищений від проблем з авторським правом.

WEGAME: Що б ти міг порадити українським відеоблогерам, які починають і хочуть створювати канал про ігри?
pad0n: • Любити справу, якою ви займаєтесь. Якщо ви не розумієтеся в іграх, то знімати відео про них не варто (капітан Очевидність).
• Вивчити всі правила YouTube та раз на місяць обов’язково їх перечитувати, оскільки від цього залежить те, чи ви зловите страйк чи ні.
• Конкуренція велика, потурбуйтесь про те, щоб якість ваших відео була високою.
• Не повторюйте все за іншими, знайдіть свою фішку, будьте особистістю, а не черговим клоном.
• Відео на хайпові теми не дорівнює лояльній аудиторії. Двічі подумайте перед тим, як братися до цього.

WEGAME: Чи часто буваєш на геймерських офлайн-зустрічах, фестах? Наскільки активно розвинений цей рух в Україні?
pad0n: На жаль, на фестивалях такого формату буваю вкрай рідко. По суті, в Україні я бував лише на WEGAME. У Львові таких подій я ще не бачив, а їздити в інші міста часто буває проблематично, оскільки доводиться погоджувати такі питання з керівництвом на основній роботі та не завжди є можливість узяти відпустку на потрібний час.
І все ж думаю, що рух геймерських фестивалів ще на своїх ранніх етапах розвитку. Звісно, є ще різні Games Gathering та GameDev Conference, але вони спрямовані більше на розробників та видавців, ніж на гравців. Тож існування WEGAME — це свіжий ковток.

WEGAME: Твої очікування від WEGAME 5.0 та що найбільш зацікавило у фестивалі?
pad0n: Очікую багато позитивних вражень. Попередні WEGAME, на яких я бував, мені найбільше запам’ятались анонсами ігрових новинок, можливістю зіграти в них задовго до релізу, порозмовляти з розробниками ігор, навіть можливістю обмінятись із ними контактами для співпраці. Крім усього цього, також вдалим рішенням було створити зону настільних ігор, адже саме там проводив левову частку часу разом зі своїми підписниками.
Але найбільше запам’яталася загальна атмосфера. Це чудово, що стільки фанатів ігор мають нагоду зібратися разом. Відчуваєш себе у своїй тарілці, серед людей, які тебе розуміють. Тож і цього року я очікую, що WEGAME не зрадить своїм ідеалам і лише покращить усі ці аспекти. З нетерпінням чекаю 20–21 квітня!

Відеозапрошення від Юліана.

Тепер ти знаєш, де шукати відеоблогера pad0n найближчим часом — на WEGAME 5.0 у Києві 20 та 21 квітня.
Твій квиток>>>
















Interview with vlogger pad0n: “I am a usual guy from Lviv, which probably attracts the audience”
Interview with YouTube channel host pad0n: “Let’s Play is in fact a dead genre”
Interview with vlogger pad0n: “YouTube is tough, and one has to follow its rules”
Interview with YouTube channel author: “WEGAME is a breath of fresh air”

Is that difficult to host a channel dedicated to video games if you are a Ukrainian-speaking blogger? How to survive on YouTube avoiding strikes and regularly updating content? Follow the interview with an author of the gaming video blog, a usual guy from Lviv - Julian Grytsevych, aka pad0n. 

pad0n is a Ukrainian-speaking YouTube channel dedicated to video games with 50 000 subscribers. pad0n is a nickname of an author from Lviv who works as a programmer and spends free time on developing domestic gaming content. 
We interviewed Julian about his first steps in this sphere and the secrets of successful vlogging. By the way, this year, pad0n is attending our festival again. Read the interview up to the end and watch his video invitation. 
Interviewer: WEGAME.
Respondent: Julian Grytsevych, author of YouTube channel pad0n (hereinafter — pad0n).

WEGAME: Tell us what inspired you to create a Ukrainian-speaking blog about games. 
pad0n: The first thought that spring to mind of many people is that computer games are a child’s play. Why don’t movies and books bring the same stereotype? As for me, they have the same art value, the point is our perception. Just take games developed by Quantic Dreams. 
That is why I decided to create a gaming channel to share my vision of games, show their diversity, just like they are. The blog is Ukrainian-speaking because this is my home language, and I think that everyone deserves to find something given in the mother tongue on the Internet. 

WEGAME: How well was the Ukrainian segment developed at that time? 
pad0n: It was early 2012. At that moment, there in fact were only two gaming Ukrainian websites with YouTube channels releasing weekly news in this universe. They were PlayUa and OpenGamer.
The former still exists and presents videos on a weekly basis. Apart from these websites and their channels, there were literally up to five YouTube figures who created gaming video in Ukrainian. In fact, the segment was nascent and open to all the enthusiasts. 

WEGAME: Was it difficult to start and why? 
pad0n: It was and it is difficult to start since a Ukrainian viewer is not used to and even doesn’t dare to think about the existence of Ukrainian-speaking content. So, if a usual user googles everything in Russian, then the chances to improve my content are slim. 
By the way, lack of viewers and a deeply rooted habit of searching information in Russian are the biggest demotivator in this sphere. All the abovementioned channels have been closed due to various reasons. 
I continue step-by-step boosting of my audience. For example, I managed to attract only 10 000 subscribers within the first four years. At that time, I was the first Ukrainian-speaking content maker who succeeded in reaching such a result (not taking into account the TV channels). 

WEGAME: How did you attract a new audience? How did you interest them? 
pad0n: In fact, there isn’t any secret. I have never gone to all lengths trying to be someone I am really not. I was just doing something that interested me first of all. I am a fan of computer games, especially if they have an incredible plot. That is why I would like to share this love with the viewers via videos.
I really appreciate that I have found even more than 50 000 fans of adventure games. I am a usual guy from Lviv, which probably attracts the audience. 

WEGAME: It’s not a long time you started streaming actively: why did you decide to do it? 
pad0n: I held my first streamings as far as 2013. Until and including 2015, I hosted them only when I did not have time to edit basic videos and didn’t want my channel to remain empty. I moved to streaming in 2016 but it was held along with the video content until 2018. I think that 2016 is a breakthrough in my activity since I dedicated 110% of my free time to that period. I even regret that because of sleepless nights, lack of social interaction, etc. What is more, it didn’t have a positive effect on my health state. However, the quantity of channel subscribers went up. 
In 2018, one of my YouTube streamings got a strike, and my streams were banned for three months. That is why I posted only videos and streamed on Twitch. In 2019, I set priorities, weighed all pros and cons, and understood that Let’s Play as a genre is already dead. However, gaming streams remain popular because they give an opportunity for the author and his/her viewers to interact. This is a never-ending interactive activity. 

WEGAME: What streams to expect in the nearest future? 
[bookmark: _GoBack]pad0n: Honestly speaking, I expect more than 60 games, and this list is growing all the time as new releases appear. That is why I will offer a mixed collection: new games (DMC5) and old ones upon viewers’ request. For example, The Witcher 2. Multiple exclusive games for PS4 as well. 

WEGAME: What challenges did you face when developing your channel about video games? How did you cope with them? 
pad0n: The answer is plain to see. Everything is simple: lack of Ukrainian-speaking viewers, the impossibility of converting it into the main income source, and so, everything is built on sheer enthusiasm and support of the subscribers. 
However, the worst point is that YouTube always throws a spanner in the works by its unusual rules. It used to block all the videos with the slightest hint of violence, blood drop, etc. Even if it’s a PC game. Never-ending copyright issues also bother. Games often offer a composition you don’t have a license for. So, the channel falls under the risk. 
My solutions are very simple: I posted in topical public communities on VKontakte and thus attracted viewers. After its ban, I bought Google ads via AdWords several times. In 2017, YouTube often added my streamings to recommendations, so many subscribers joined the channel in this very period. Nowadays, after the strike, my channel has never been mentioned in the recommendations, and the majority of subscribers do not get notifications of new videos/streams.  
So, YouTube is tough, and one has to follow its rules, even the most doubtable ones. Fortunately, some games such as Far Cry or STEEP now have a streaming mode that mutes the sound and is given in settings. Sure, the atmosphere is worse but your YouTube channel is protected from copyright-related problems. 
WEGAME What would you advise Ukrainian vloggers who start or intend to create a gaming channel? 
pad0n: • Love what you do. If you are not at home with games, do not start (Captain Obvious). 
• Learn all YouTube rules and reread them once a month. This would help you prevent strikes. 
• Tough competition so make sure your videos are high-quality. 
• Do not be a carbon copy of all the other vloggers, find your flavor, express individuality, do not be a clone. 
• Hype videos do not ensure a loyal audience. Think twice before producing them. 

WEGAME: How often do you attend offline gaming events and fests? How developed is it in Ukraine? 
pad0n: Unfortunately, I am not a frequent visitor at the fests in such a format. In Ukraine, WEGAME is the only fest I’ve been to. I haven’t seen such events in Lviv. It’s frequently difficult to go to other cities since I have to ask my director for permission at work. Sometimes it’s difficult to go on a vacation at the needed period of time. 
I think that gaming festivals are in a nascent state. Surely, there are events like Games Gathering and GameDev Conference but they are mostly focused on developers and publishers, not gamers. So, WEGAME is a breath of fresh air. 

WEGAME: What do you expect from WEGAME 5.0 and what was the most interesting at the festival? 
pad0n: I expect lots of emotions. WEGAME festivals I have attended were remarkable for announcements of new gaming products, the possibility to experience them a lot earlier before the release, meetings with game developers, and even the chance to share contacts for the further cooperation. Besides, a table games zone was also a win-win solution. It was a place where I spent most of the time with my subscribers. 
What I liked most is the overall atmosphere. That’s cool that such a crowd of game fans can come together. You feel at ease among like-minded people. So, this year, I expect that WEGAME will stay at the same level and even reach a new level. I look forward to April 20-21! 

Video invitation from Julian.
Now you know where to find vlogger pad0n in the nearest future – at WEGAME 5.0 in Kyiv on April 20-21. 
Your ticket >>

