
Історія та розвиток віртуальної 

реальності 
Віртуальна реальність (VR) - це технологія, яка дає можливість людині пережити віртуальні події, які 

вона сприймає як реальні. Вона використовує різні датчики та інші елементи, щоб створити відчуття 

присутності, в якому людина може взаємодіяти з віртуальним світом. 

Історія VR  

Перші спроби створення VR датуються 1960-і роки, коли Іван Сутерленд та Боб Спрол розробили 

перший головний дисплей (Head-Mounted Display, HMD). Це була приставка, яку можна було надіти 

на голову, щоб побачити віртуальний світ, але вона була дуже важкою та незручною для 

використання. 

У 1980-і роки компанія Atari розробила гру Battlezone, в якій гравець міг керувати танком, 

використовуючи HMD. В цей же час в Японії розроблявся перший VR-шолом, але він так і не був 

випущений на ринок через проблеми з якістю зображення. 

У 1990-их роках компанії Sega та Nintendo випустили свої VR-приставки, але вони також не знайшли 

широкого застосування через низьку якість графіки та дорогі ціни. Також у цей час з'явився перший 

VR-шолом, який використовував лазерну технологію для створення 3D-зображень. 

У 2012 році компанія Oculus VR випустила свій перший прототип головного дисплею Oculus Rift, який 

став першим VR-пристроєм з високою якістю зображення та реалістичним досвідом. Цей пристрій був 

успішним та згодом був придбаний Facebook у 2014 році. 

З тих пір VR став досить популярним, з'явилися нові моделі головних дисплеїв, а також нові 

технології, такі як бездротовий VR та рухові контролери, що дозволяють користувачам більш точно 

взаємодіяти з віртуальним світом. 

Потенційні можливості VR  

VR має потенціал для використання в різних галузях, включаючи навчання, медицину, розваги та 

бізнес. 

У навчанні VR може бути корисним інструментом, щоб створювати середовища для навчання, де 

студенти можуть взаємодіяти з віртуальними об'єктами та середовищами. Наприклад, студенти 

медичних факультетів можуть відпрацьовувати свої навички віртуально, без ризику пошкодження 

пацієнта. Також VR може бути корисним для навчання іноземних мов, зокрема створення  

середовища для практики мовлення. 

У медицині VR може бути використаний для лікування фобій та тривожних розладів, а також для 

створення віртуального досвіду під час реабілітації. Наприклад, пацієнти після інсульту можуть 

використовувати VR для відновлення рухів, а пацієнти з аутизмом можуть використовувати VR для 

навчання соціальних навичок. 

У розвагах VR може бути використаний для створення ігор, в яких гравці можуть взаємодіяти з 

віртуальним світом. Такі ігри можуть бути особливо захопливими та допомагати забути про реальний 

світ на деякий час. 

У бізнесі VR може бути корисним для тренінгу персоналу та показу продуктів у віртуальному 

середовищі. Також VR може бути використаний для створення презентацій та віртуальних турів по 

об'єктах нерухомості, що дозволяє покупцям оглядати нерухомість з будь-якого місця у світі. 

Розвиток VR в сучасному світі  



Сучасний світ дуже зацікавлений у технології VR, тому ця технологія дуже швидко розвивається та 

стає доступною для все більшої кількості людей. 

Одним з найбільших факторів, що допомагає у розвитку VR, є швидкість та потужність комп'ютерів та 

мобільних пристроїв, які дозволяють запускати віртуальні світи з високою якістю графіки. Також 

з'явилися нові рухові контролери та бездротові рішення, що роблять взаємодію з віртуальним світом 

ще більш комфортною та інтуїтивно зрозумілою. 

Багато компаній вже використовують VR в своїй роботі, такі як Walmart, яка використовує VR для 

навчання свого персоналу та створення реалістичного досвіду для клієнтів. Також у сфері медицини 

VR використовують для лікування фобій та тривожних розладів, а в галузі нерухомості VR стає все 

більш популярним для створення віртуальних турів. 

Однак, наразі технологія VR має свої обмеження. Наприклад, неможливість створення досконалої 

ілюзії реальності та обмежена свобода руху в обмеженому просторі. Також, вартість VR-обладнання 

може бути високою, що робить його недоступним для багатьох. 

Заключення  

Технологія віртуальної реальності має великий потенціал для використання в різних галузях, від 

розваг та навчання до медицини та бізнесу. За останні роки вона розвинулася значно та стала 

доступною для все більшої кількості людей завдяки швидкому розвитку технології та зменшенню 

вартості обладнання. 

Однак, технологія VR має свої обмеження, такі як неможливість створення досконалої ілюзії 

реальності та обмежена свобода руху в обмеженому просторі. Також, вартість VR-обладнання може 

бути високою, що робить його недоступним для багатьох. 

Загалом, технологія віртуальної реальності є дуже перспективною та може знайти застосування у 

багатьох галузях життя. Її розвиток продовжується та може призвести до створення ще більш 

реалістичних та інтерактивних віртуальних пристроїв, що дозволять людям більш повноцінно 

взаємодіяти з віртуальним світом та збільшувати свої можливості. 

 

 

 

 


