Platzle - це пазл платформер, де доведеться не тільки швидко діяти, але й добре подумати. Карти дають нові можливості - збирайте їх, щоб дійти до виходу. Дійте обережно, адже тутешні місця мають багато небезпек - це і різні природні явища такі як лава і язики полум'я, що вириваються, так і монстри у вигляді павуків, і навіть ВЕЛИЧЕЗНІ боси з якими буде на так-то легко впоратися!
Ми віримо - завзятість і спритність допоможуть тобі подолати всі випробування!
Гра містить:
- 50 унікальних рівня
- 7 унікальних карт здібностей
- 5 унікальних босів
- Нескінченна кількість позитивних емоцій
--------------------------------------------------------------------------------------------
Ця гра 2D платформер, тобто гравець дивиться на гру збоку і керує своїм персонажем – маленьким телевізором. Мета гравця дійти до виходу, який представлений стовпом світла.
Переміщаючись за рівнем гравець може збирати карти, які дають йому різні здібності: стрибок, деш, телепорт і т.д... Яку здатність дає кожна карта можна зрозуміти за символом на ній.
Гравцеві слід уникати лаву та стовпи вогню, доторкнувшись до них гравець програє і рівень доведеться починати заново.
У грі також зустрічаються противники у вигляді павуків яких потрібно або уникати, або відключити використовуючи спеціальні карти.
Гравець у будь-який момент може перезапустити рівень і почати його з початку - це необхідно, якщо наприклад гравець неправильно витратив карти і більше не може дійти до виходу.
Уникаючи небезпек, збираючи карти та своєчасно використовуються здібності гравець зможе дійти до виходу.
Кожен рівень представлений як замкнутий простір і блоки чорного кольору які формують платформи, переміщаючись ними гравець повинен дійти до виходу.








[bookmark: _GoBack]Platzle - is a puzzle platformer in which you not only have to act fast, but also think carefully. Cards give you new opportunities - collect them to get to the exit. Proceed with caution, as the locations hide many dangers - there are various natural phenomena such as lava and exploding flames, as well as monsters in the form of spiders and even HUGE bosses that will not be so easy to deal with!
We believe that perseverance and dexterity will help you overcome all the challenges!
The game contains:
· 50 unique levels
· 7 unique ability cards
· 5 unique bosses
· Endless amounts of positive excitement
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++
This game is a 2D platformer, which means that the player looks at the game from the side and controls his character - a small TV. The player's goal is to reach the exit, which is represented by a pillar of light.
Moving around the level, the player can collect cards that give him different abilities: jump, leap, teleport, etc. Each card can be recognised by its symbol.
The player should avoid lava and pillars of fire, by touching them, the player loses and the level will have to start again.
There are also spiders in the game, which must be avoided or neutralised with special cards.
At any time, the player can restart the level and start from the beginning - this is necessary if, for example, he has spent the cards incorrectly and can no longer reach the exit.
By avoiding dangers, collecting cards and using abilities at the right time, the player will be able to reach the exit.
Each level is represented as a closed space and black blocks that form platforms, by moving them the player must reach the exit.
