О себе:
- Мое имя Юрий Голивец
- Специализируюсь на программировании в Unreal Engine (Blueprints & C++), техарте, VFX-арте (Niagara).
- Работаю с движком Unreal Engine с 2016-го года.
Hard skills:
- Создание логики и архитектуры игры (как на своей собственной архитектуре, так и на Gameplay Ability System)
- Создание материалов разного уровня сложности и комплексности
- Создание VFX с помощью Niagara (встроенная в UE4 и UE5 система)
- Знание Houdini
- Средние навыки работы с AnimGraph
- Средние навыки работы с UI в Unreal Engine
- Средние навыки работы с AI в Unreal Engine
Soft skills/Team playing/Other:
- Пришел в геймдев потому что хочу реализовать некоторые собственные проекты
- Постоянно изучаю новые технологии и способы оптимизации игр и процессов их разработки
- Навыки работы в команде, соблюдение сроков, комуникбельность
- Владею техническим английским на уровне чтения документации и просмотра туториалов на английском языке
- Работаю с системами контроля версий по типу Git
- Работал с системами Trello и Notion
- Готов уделять проекту 160-200 часов в месяц
- Возможность оплаты на счет в банке Грузии или на криптовалютный счет
Портфолио:
- Частично могу показать приложенными скринами (в основном материалы и VFX), но программный код не могу продемонстрировать из-за NDA.
Опыт работы:
- В основном работал на фрилансе с игровыми инди студиями. Выполнял работы по реализации игровых механик, оптимизации и некоторых визуальных эффектов.
- Последнее место работы: Next Genium, проект RPG с изометрическим видом и пошаговой боевой системой на Unreal Engine 5. Ведущий программист, разрабатывал архитектуру и логику игры на основе Gameplay Ability System.
