12 видеоигр с лучшими саундтреками
За последние несколько десятилетий видеоигры из простого развлечения превратились в отдельную форму искусства. Это подтверждается художественным оформлением игр, элементами сюжета и еще одной важной деталью: музыкальным сопровождением. Саундтрек может подчеркнуть драматический момент или предупредить игрока о надвигающейся опасности. Многие из незабываемых впечатлений геймеров от их любимых игр имеют непосредственное отношение именно к музыке и тому, как она переплетается с развитием событий. По качеству и глубине передачи эмоций, музыкальные темы, созданные для видеоигр, нередко превосходят саундтреки к крупнобюджетным фильмам.
Наш выбор основан не только на красоте самих саундтреков, но также и на том влиянии, которые они оказывают, создавая общее настроение игры. Учитывая, как много существует игр с отличным музыкальным сопровождением, мы постарались подобрать только наилучшие на наш взгляд саундтреки.
12. Spyro the Dragon (1998) - Стюарт Коупленд
Эта музыка не получила того признания, которого она заслуживает, и все же считается одной из самых запоминающихся в истории игр. В недавно вышедшем Spyro Reignited Trilogy игрокам дается возможность либо выбрать новый саундтрек, созданный специально для ремейка, либо использовать оригинальную музыку. Играя с оригинальным саундтреком, мы обнаружили, что темы каждого мира были знакомы и узнаваемы даже 20 лет спустя. 
11. Metal Gear Solid (1998) - Казуки Мураока и Рика Муранака
На протяжении десятилетий Metal Gear Solid оказывала существенное влияние на игроков всех возрастов. Одним из составляющих факторов этого является саундтрек, особенно главная тема, которая может стать одной из самых узнаваемых тем в истории игр. Каждая мелодия гармонично переплетается с элементами сюжета и геймплея.
10. Deus Ex: Mankind Divided (2016) - Майкл МакКанн
Саундтрек Deus Ex: Mankind Divided со смесью электронных инструментов превосходно передает ощущение футуристического мира, в котором происходят события игры. Композитор явно вдохновлялся фильмом “Бегущий по лезвию”, но при этом создал свою уникальную тему, которая выделяется среди других научно-фантастических игр. Композиции "Tf29" и "Opening Credits" являются фантастическими примерами новаторского рассказывания историй посредством музыкального сопровождения.
9. Transistor (2014) - Даррен Корб
Transistor - это не только одна из самых инновационных и эффектных инди-игр за последние несколько лет, но и также саундтрек, о котором стоит рассказать. На протяжении всего игрового процесса механика и музыкальный ритм игры работают рука об руку, как одно цельное произведение. Отметим, что звуковой ряд состоит из акустических, электронных и вокальных элементов, которые смешаны в совершенных пропорциях.
8. Destiny 2 (2017) - Майкл Сальватори, Скай Левин, Си Пол Джонсон, Ротем Моав, Питер Шлоссер
Обе игры Destiny имеют прекрасный набор треков, но сиквел получает особое признание благодаря взрывным и эпическим темам во время боя, а также эмоционально взвешенным трекам, в которых используются струнные инструменты для сопровождения некоторых наиболее драматичных сцен в сюжетной кампании. Среди лучших композиций на ум первыми приходят "The Farm," "Lost Light," и"Journey."
7. God of War (2018) - Бэар Мак-Крири
Вполне естественно, что игра года попадает в список игр с лучшим саундтреком. Музыкальный ряд не только усиливает эпические моменты, являющиеся хлебом с маслом для франшизы God of War, но также подчеркивает эмоциональные и драматические повороты сюжета. Композитор мастерски сумел передать то, как отношения Кратоса и его сына переживают взлеты и падения на протяжении событий игры.
6. Red Dead Redemption (2010) - Вуди Джексон и Билл Элм
Вдохновленная классическими западными саундтреками к фильмам, музыка Red Dead Redemption является миксом старинного и современного звучания. В ней слышны винтажные духовые инструменты, струны и губная гармошка, смешанные с глубокими басами и перкуссией. Треки, которые заслуживают особого внимания: "Redemption in Dub", "Dead End Alley", "Luz y Sombra," и "Already Dead".
5. The Legend of Zelda: Breath of the Wild (2017) - Манака Катаока, Ясуаки Ивата и Хадзимэ Вакай
Как и в отношении многих других популярных франшиз, у многих фанатов есть свои любимые игры в этой серии. И в каждой игре серии, у фанатов также есть свои любимые саундтреки. Так что это был трудный выбор, но мы все же решили остановиться на Breath of the Wild. Музыка в игре одновременно и эмбиентная, и эпическая, она идеально вписывается в стилистику игры, связывая отдельные моменты и общую атмосферу. 
4. The Elder Scrolls V: Skyrim (2011) - Джереми Соул
Skyrim содержит один из самых впечатляющих саундтреков в игровой истории. Игра не только предлагает вам крупномасштабные сюжеты и эпические битвы, но и смешивает их со взрывными темами для боя и безмятежными мелодиями для мирного изучения мира. Хотя другие игры Elder Scrolls также известны хорошим музыкальным сопровождением, здесь акцент делается на перкуссии и хоровом вокале, что делает встречи с драконами гораздо более запоминающимися. Самые яркие треки: эпические - "One They Fear" и "Watch the Skies", а из мирных композиций - "The Streets of Whiterun" и "From Past to Present".
3. Halo 3 (2007) - Майкл Сальватори
Использование электронных звуков вместе с фортепиано, хором, перкуссией и струнами сделало саундтрек Halo 3 незабываемым. Музыка гармонично вписывалась в переплетения сюжета игры, это был именно тот научно-фантастический звук, который ждали поклонники Halo от любимой игры. Отдельно хотелось бы упомянуть тему главного меню, которая запомнится геймерам на долгие годы.
2. The Last of Us (2013) - Густаво Сантаолалья
Известный своими работами в кино, Густаво Сантаолалья пришел на сцену видеоигр с выходом Last of Us, для которой он создал один из самых эмоциональных и революционных саундтреков в истории. Поскольку игра является скорее кинематографическим, чем игровым опытом, важность этих композиций сложно переоценить. Музыкальные темы словно прокатывают по эмоциональным американским горкам, ярко передавая нам ощущение опустошения и тревоги, которое испытывают персонажи.
1. Final Fantasy XV (2016) - Йоко Шимомура
В рамках франшизы Final Fantasy имеется много отличных саундтреков, например из Final Fantasy VII, VIII и X, поэтому было сложно принять решение, какая из игр должна быть в списке. Главная причина, по которой  мы выбрали Final Fantasy XV - это композитор Ёко Симомура, чей блестящий талант давно признан в индустрии видеоигр. Ей удалось при помощи музыки свести в единое целое фрагментированные элементы сюжета и подчеркнуть все авантюрные или драматичные события игры. Наиболее запоминающиеся треки Final Fantasy XV - "Crystalline Chill," "Sunset Waltz, "Stand Your Ground," и "Luna".
