                                             Охотники на Демонов
Известная многочисленным игрокам российская компания Espirit Games создала ещё одну удивительную игру под названием Охотники на Демонов. Игра Охотники на Демонов представляет собой MMORPG в стиле фэнтезийного аниме с 2D графикой, что не свойственно играм этого жанра. В Охотники на Демонов играть можно бесплатно, но для этого необходимо зарегистрироваться. Это несложно стоит только перейти на официальный сайт производителя и найти Охотники на Демонов регистрация.

Когда же все этапы регистрации и вхождения в игру пройдены игрок погружается в магический мир, где становится главным героем, которому предстоит спасти этот мир. И спасти его можно только подчинив всю нечисть, которая находится в радиусе нескольких световых лет. И в конечном итоге её будет необходимо уничтожить.
                                
                                   Персонажи игры Охотники на Демонов
Выбор персонажа достаточно небольшой и состоит только из наиболее популярных классов таких как:

• Воин (имеет мощную защиту, и атакует противника только в ближнем бою)
• Стрелок (атакует противника только используя оружие для стрельбы, а в ближнем бою отличается высокой ловкостью, которая даёт возможность скрыться от ударов)
• Маг (атакует с помощью заклинаний и на расстоянии и может наносить урон сразу нескольким врагам )
Также обязательно требуется определить, как будет звучать имя героя, и выбрать какого он будет пола. Между прочим, от пола также зависят некоторые боевые характеристики персонажа.
                           
                                 Геймплей игры Охотники на Демонов
Составляющие iPlayer Охотники на Демонов:

1. Визиты в безопасные локации вроде города, гильдии, дома или логова дракона. В этих локациях персонаж получает задания, производит покупки, встречается с другими охотниками, улучшает своё оружие, зарабатывает деньги и многое другое.
2. Покидая города и странствуя по доступным территориям. Вся карта этого мира разделена на секторы доступ, к которым закрыт и получить его можно, только приобретая необходимый уровень или же выполняя квесты. В каждом из таких секторов персонаж находит демонов или боссов и открывает доступ к новым локациям.
3. Странствуя по «опасным» локациям. Это место просто кобло монстров. Здесь наступает время боёв.
4. Поединок. В этой области, начинаются жестокие схватки с войсками противника. После окончания сражения зачисляются очки опыта, и персонаж получает необходимые ресурсы с убитых демонов.

Исход сражения нельзя предвидеть, даже если игрок имеет достаточно высокий уровень. И для того чтобы иметь преимущество и претендовать на победу необходимо собрать отряд. В этот отряд кроме главного героя можно выбрать ещё пятерых персонажей, которые являются второстепенными, и они станут надёжной поддержкой в сражениях, выпавших на долю геймера. Игрок может сам расставить членов своего отряда в трёх расположениях в тылу, в центре и на фронте. После этого противники начинают по очереди производить атаки направленные, друг против друга и так до потери всего здоровья. В ходе боя сразу можно определить насколько результативной оказалась стратегия, которую применил геймер в постановке своих войск и определении атакуемых существ.
