
Розум проти Машини 

Мотто гри: «Справжня сила — у кмітливості та доброму серці!» 

У далекому Містечку Винахідників жив собі маленький, але надзвичайно розумний хлопчик (або 

дівчинка — залежно від гравця). Його всі називали Кмітливчиком, бо він умів розв’язати будь-яку 

загадку, знайти вихід з найскладнішої ситуації та завжди вірив, що розум і добре серце — 

найкращі суперсили. 

Одного ранку Містечко прокинулася від дивного гуркоту. На центральній площі стояла величезна 

блискуча Машина з червоним оком-ліхтариком, що світився в темряві. Це був Мегатронус-3000 — 

розумна, але дуже пихата машина, яка вирішила, що вона найрозумніша у всьому світі. 

— “Людський мозок застарів! Машини — ось справжні володарі знань!” — промовив він 

металевим голосом. 

Мешканці злякалися. Адже Машина оголосила справжній виклик: 

— “Той, хто зможе перемогти мене у битві розумів, доведе, що людська кмітливість ще чогось 

варта!” 

І тоді вперед вийшов Кмітливчик. Маленький, але сміливий. 

Мешканці зашепотіли: 

— Це ж складно… Машина така потужна… 

Але Кмітливчик відповів: 

— “Розум — не в залізі. Розум — тут!” — і торкнувся пальцем свого чола. 

— “А ще в серці!” 

Так почалася велика пригода. 

 

Раунд 1. Лабіринт Логіки 

Мегатронус намалював на землі світловий лабіринт, повний поворотів і глухих кутів. 

— “Знайди шлях до виходу, якщо зможеш!” 

Кмітливчик уважно придивився. Він помітив, що деякі стежки блищать трохи сильніше — значить, 

це підказка. 

Крок за кроком, він ішов, інколи повертався назад, робив паузи, думав… і нарешті вийшов з 

лабіринту. 

Мешканці вибухнули оплесками. 

— “Неможливо! Ти просто… людина!” — буркнув Мегатронус. 

 

Раунд 2. Головоломки Часу 

На величезному екрані спалахнули математичні та логічні загадки. 

Деякі були прості, інші — заплутані, але всі вимагали уваги. 

Кмітливчик почав вирішувати їх одну за одною. Він читав, думав уголос, малював собі уявні схеми… 

— “Ти думаєш надто повільно!” — глузувала Машина. 



— “Я думаю так, як треба,” — спокійно відповів Кмітливчик. 

І коли остання загадка зникла з екрана, Мегатронус розчаровано загудів. 

 

Раунд 3. Завдання на Добро 

— “Наступний тест — перевірка логіки спільної роботи!” — оголосив Мегатронус. 

На площі з’явилося п’ять важких коробок. Машина знала, що дитині їх не підняти. 

Але Кмітливчик усміхнувся — і покликав інших дітей. 

Разом вони підняли коробки легко. 

— “Але це ж… не чесно! Це… це командна робота!” — вигукнув Мегатронус. 

— “Але це теж частина розуму,” — сказав Кмітливчик. — “Розум — це не лише задачі. Це вміння 

допомагати, дружити і робити світ кращим.” 

Машина замовкла. Її червоне око зблиснуло — але вже не сердито, а здивовано. 

 

Фінал: серце проти заліза 

Мегатронус запитав тихим голосом: 

— “Як ти переміг? Я сильніший, швидший і точніший…” 

Кмітливчик поклав руку на металевий корпус Машини й сказав: 

— “Ти дуже розумний. Але я маю те, чого у тебе нема — фантазію, дружбу і добре серце. А 

разом вони сильніші за будь-які механізми.” 

Машина задумалася. І вперше за час свого існування сказала: 

— “Я хочу навчитися цьому. Чи станеш ти моїм другом?” 

— “З радістю!” — відповів Кмітливчик. 

Мешканці знову зраділи. Адже у їхньому місті стало на одного розумного — і доброго — друга 

більше. 

 

Мораль гри (для дітей): 

Людський розум — унікальний. Машини можуть бути сильними, але справжня сила — у 

кмітливості, уяві й доброті. 

 


