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1 Розробка та виконання простих програм у середовищі VISUAL C++. Розв’язання задач з простою змінною


[bookmark: _Toc530387412][bookmark: _Toc530387778][bookmark: _Toc530388159][bookmark: _Toc530388251][bookmark: _Toc530388514][bookmark: _Toc530388565]1.1  Мета роботи

Освоїти прийоми роботи з текстовим редактором і основними компонентами інтегрованого середовища програмування С++; отримати практичні навички введення – виведення даних, складання і налагодження найпростіших програм мовою С++; освоїти правила опису типів даних; отримати навички у використанні операторів керування й організації циклів.
	Завдання 1. Для  приведених  нижче  варіантів  необхідно  скласти програму обчислення значення функцій  при різних значеннях аргументів.


27. Обчислити  де  x=1,2;  y=0,9;  z=3,5.

Код програми:
#include <iostream> 
#include <cmath>    //підключення бібліотек

using namespace std;
const double PI = 3.14159;//вводимо константу

int main()
{
   double  x = 1.2, y = 0.9, z = 3.5;     //вводимо значення змінних
   
   double A1 = (z*cos(x - PI/6.0)) ;    //рахуємо чисельник 
   double A2 = (1.0/2.0 +pow(sin(y),3.0));    //рахуємо знаменник
   double A = A1 / A2;    //кінцевий результат прикладу
   cout << "A=" << A << endl;    //виведення даних

   double B1 = pow(z, 3.0);   //рахуємо чисельник
   double B2 =  (3.0+ pow(z, 2.0) / 5.0);  //рахуємо знаменник
   double B = 1 + B1 / B2; //кінцевий результат прикладу
   cout << "B=" << B << endl;  //виведення даних
   return 0;
}
Скриншоти результату роботи програми :
[image: C:\Users\Masha\Pictures\Screenshots\Снимок экрана (3).png]
Перевірка на калькуляторі:
Приклад А:
[image: C:\Users\Masha\Desktop\ХНУРЕ\АПр\Labs\photo_2021-09-29_12-51-18.jpg]


Приклад В :
[image: C:\Users\Masha\Desktop\ХНУРЕ\АПр\Labs\photo_2021-09-29_12-51-21.jpg]

	Завдання 2. Для  приведених  нижче  варіантів  необхідно  скласти програму обчислення значення функцій  при різних значеннях аргументів, заданих інтервалом зміни і величиною кроку.
27. 

1 + a  x < 0,
y =0, 		x = 0,

1 - a x > 0,

		x  [ -10; 10], hx = 2;  a  [ 2; 12], ha = 0,95

Код програми:
#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

int main()
{
    double hx = 2.0; //вводимо шаг для х
    double ha = 0.95; //вводимо шаг для а
    double x = -10, a = 2.0, y = 0.0; //вводимо змінні
   
    for (x = -10.0; x <= 10.0; x += hx) // створюємо цикл для х
    {
        for (a = 2.0; a <= 12.0; a += ha) //створюємо цикл для а 
        {
            if (x < 0) // умова , якщо x < 0
            {
                y = 1 + (a * sqrt(1 + pow(x, 2))); //якщо умова виконується, рахуємо              значення
                cout << "x = " << x << "\t" << "a = " << a << "\t" << "y = " << y <<"\n";
               //виводимо на екран значення 

            }

            if (x == 0) //умова, якщо x == 0
            {
                y = 0; //якщо умова виконується, рахуємо значення
                cout << "x = " << x << "\t" << "a = " << a << "\t" << "y = " << y <<"\n";
                // виводимо на екран значення 
            }

            if (x > 0) //умова, якщо x > 0
            {
                y = 1 - (a * sqrt(1 + pow(x, 2))); // якщо умова виконується,рахуємо значення
                cout << "x = " << x << "\t" << "a = " << a << "\t" << "y = " << y <<"\n";
                // виводимо на екран значення 

            }
        }
    }
    system("pause"); //затримка екрану 

    return 0;
}




Скриншот результату роботи програми:
[image: C:\Users\Masha\Pictures\Screenshots\Снимок экрана (4).png]





Перевірка на калькуляторі для значень а=2, х=8:
 [image: C:\Users\Masha\Downloads\photo_2021-09-29_13-42-59.jpg]

Висновок: у ході лабораторної роботи я освоїла прийоми роботи з текстовим редактором і основними компонентами інтегрованого середовища програмування С++; ознайомилися з новими термінами; отримала практичні навички введення  та виведення даних, складання і налагодження найпростіших програм мовою С++; освоїла правила опису типів даних; отримала навички у використанні операторів керування й організації циклів.
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C:\Users\Masha\Desktop\XHYPE\Alp\Labs \Laba1\Debug\Labal.exe (npouecc 8276) sasepuun pat
TOBH ABTOMATUMECKM 3aKDHBATH KOHCONb MPH OCTAHOBKE OTABAKM, BK/IOMMTE napaMetp “Cepsuc”
‘TOMAaTMYECKM 3aKpbITb KOHCO/b MPM OCTaHOBKE OTnaakm”.

Haxwute /byn Knasuwy, 4TOBH 3aKpHTH STO OKHO..




