Какой язык программирования учить в 2020?
Сегодня есть огромное количество отраслей программирования: геймдев, написание/вёрстка сайтов, написание программ для смартфонов и настольных устройств, менеджмент баз данных, создание нейросетей и искуственного интеллекта и т.д. Возможности с каждым днём становятся всё обширнее и обширнее, а вместе с ними растёт и количество информации, которая требуется для возможной реализации этих самых возможностей. В этой статье предлагается рассмотреть пять языков, которые могут дать сильный толчок новичку на его нелёгком пути становления программистом. Даже уровень владения «ниже среднего» в этих языках позволит вам полноправно назвать себя программистом.
1. Python
Самый простой в понимании язык, структуру программ на котором сможет понять даже неподготовленный пользователь. Но стоит взглянуть глубже и сразу станет ясно, что Пайтон, несмотря на кажущуюся простоту, очень универсален и обширен в сферах использования. И сегодня, по моему мнению, начинать изучение програмирования стоит именно с него. Именно Python позволить понять основные аспекты кодинга без использования слишком большого количества сложных синтаксических конструкций, ненужных способов задания информации и минимальным количеством служебных знаков.
2. JavaScript
Язык, который использутся в основном при разработке веб-страниц и их скриптов. Для того, чтобы начать писать на нём, не нужно устанавливать никаких сред разработки, достаточно лишь открыть консоль браузера. По сравнению с Python, этот язык имеет намного более сложный синаксис, а сам его код имеет четко структурированный вид. Для JavaScript написано много API и фреймворков, а это значит, что его в любой момент можно персонализировать для собственных профессиональных нужд.Спектр выполняемых функций у JavaScript не отличается от Python, но гибкость подхода к их выполнению намного больше.
3. C#
Прекрасный выбор для тех, кто ещё не определился с выбором направления кодинга. Этот язык используется при написании программ для настольных аппаратов и смартфонов, а также в небезызвестном игровом движке Unity. Именно C# даёт практически полный спектр инструментов для изучения и работы с ООП, а также позволяет визуализировать уровень использования памяти, позволяя, таким образом, оптимизировать его.
4. Swift
[bookmark: _GoBack]Язык для разработчиков программ для смартфонов, который появился сравнительно недавно, но уже планомерно вытесняет Object-C с рынка языков программирования для Android и Apple. 
5. Java
Настоящая классика. Этот язык живёт и процветает уже 20 лет, а отсутствие зависимости от платформы и устройства позволяет использовать его для обширнейшего спектра задач по написанию программ под всевозможные платформы. В этом языке на полную релизовано ООП и имплементированы инструменты контроля памяти и периферии. Кстати говоря, именно на Java написана одна из саміх популярных игр современности – Minecraft.

В заключение хочется перефразировать известную фразу: все языки важны, все языки нужны. Но набор изучаемых разными людьми языков не будет одинаковым из-за разных проффесиональных нужд, и я советую вам подбирать его самостоятельно, анализируя информацию и следя за тенденциями на рынке информационных технологий.
