Простенькая и мало кому известная игра под названием Antichamber стартует с того, что нам показывают нарисованного мелом человеческого зародыша, как бы намекая нам на нашу беспомощность. Немного оглянувшись игрок замечает, что он находится в герметичной камере: позади написано «Выход», а перед глазами тикает какой-то таймер. Путь к нужной двери преграждает толстое стекло, вокруг бетонные стены, а справа на экране мерцает кнопка, которая будто говорит «Нажми меня». И вот глядя на все это вдруг резко понимаешь, что это очередной клон дилогии Portal, который совершенно не обязательно было создавать. 

В тот момент, когда вы обругаете игровую индустрию, которая совершенно разучилась создавать что-то новое вы наконец-то окажетесь в первой комнате с испытанием, в которой от следующего коридора вас будет отделять пропасть с летающим в воздухе словом «иди». Вы пробуете и то и это, но все попытки тщетны. В порыве вы решаете шутки ради шагнуть в пропасть и… под вашими ногами из ниоткуда начинает появляться пол. В этот момент приходит четкое осознание того, что это однозначно не Portal. В его лабораториях игрока ждала игра с четкими правилами, нарушать которые было чревато. А в Antichamber вас бросают в живущий по собственным законам мир, узнавать который придется путем проб и ошибок. 

Чем дальше проходишь, тем сильнее понимаешь, что с ранее упомянутой дилогией игру роднит разве что центральная тема об экспериментах над живым существом. Только вот Antichamber – это эксперимент не над персонажем, а над самим игроком. Цель исследования – дать ответ на вопрос, сможет ли человек решить головоломку, если ее условия ему неизвестны. Следуя логике, нужно добраться до выхода за отведенные полтора часа, открывая по дороге все двери и решая разного рода задачки. Но вот только чему бы не подчинялся мир игры, но только не логике. Тикающий таймер на самом деле оказывается шуткой, а за дверью с надписью «Выход» вас ожидает… А, впрочем, лучше сами сыграйте и все узнаете. Можно было бы всунуть в обзор описание некоторых головоломок, но не хочется портить впечатления тем, кто захочет сыграть. Просто поверьте, что подобного вы еще не встречали.

Antichamber полностью игнорирует здравый смысл. Но это тот редкий случай, когда отсутствие здравого смысла идет проекту на пользу. Игра ломает все устоявшиеся шаблоны видеоигр в жанре «головоломки» и заставляет искать новые, нестандартные и порой даже абсурдные решения. Antichamber получилась совершенно необычной игрой даже по меркам всех индии-игр. А уж это чего-то да стоит.

Достоинства:
Нестандартные головоломки и подход к их решению, приятный визуальный стиль. 

Недостатки:
Малая продолжительность.

Общая оценка: 9/10

