Ученые-открыватели планет обращаются за помощью к сетевым игрокам
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Как ускорить поиск новых миров? Проверить их в игре!

Одна из самых больших проблем для любого проекта "социальной науки", не удивляйтесь, это привлечение людей к участию. 2015 год, исследование Zooniverse, сайт, который предоставляет возможность обычным людям помочь в проектах по поиску в больших массивах данных, начиная от поиска лун и до снежных пятен, показала, что 10 процентов cотрудничающих предоставило (в среднем) 79 процентов содействия. И меньше, чем одна треть людей, кто записывается для возвращения в проект второй раз.

Новый проект по поиску экзопланет будет искать решение этой проблемы, присоединяясь к одному из более привычному провождению досуга: игра. 2014 год, исследование Нильсена показывает, что в среднем игрок играл более, чем 6 часов в неделю.

Существует новое сотрудничество между между многопользовательской игрой под названием EVE Online и учеными, используя данные спутника CoRoT (Конвекционные вращающиеся и планетарные переходы), который с 2007 по 2013 находил сигнатуры экзопланет и изучал сейсмологию звезд. В то же самое время это не первый проект социальной науки связанный с планетами внесолнечной системы ​ Искатели Планет, Исследователи Экзопланет и Определитель Области годами были в сети ​ исследование CoRoT это первое объединение в группу с помощью существующей многопользовательской игры.

"Большинство планет были найдены по (данным CoRoT), но не все", говорит Майкл Майор, заслуженный профессор в отставке Женевского университета, который в 1995 принимал участие в открытии первой экзопланеты Пегас 51 на орбите звезды, похожей на Солнце. Майор, который рекомендовал создание групп ученых и EVE Online как средство поиска экзопланеты, организовал презентацию на недавнем, положившим начало фестивале любителей EVE Online в Исландии.

Идея партнерства пришла из Foldit, сетевой видео игры, где игроки сформировали предположения относительно сворачиюващегося белка. В 2011 игроки расшифоровалли структуру энзима, похожего на СПИД, под названием ретровирусные протеазы вируса обезьян Менсон-Файзер (M-PMV), решающие проблему, которая 15 лет беспокоила научное сообщество.

EVE Online уже имеет сообщество игроков, которые, вероятно, интересуются космосом, предоставленные действия выполняются во вселенной, где общие исследования космоса, добыча и сражения. Мини игра CoRoT позволит игрокам выполнять какие-то задания во время прыжка между космическими станциями, загрузка которого занимает несколько минут. Им будут предоставлены данные и попросят классифицировать их согласно устанавливаемому критерию. Выпуск модуля CoRoT ожидается этой весной.

Майор сказал, что незвестно сколько людей завершат играть в мини игру, или они продолжать участвовать без гарантии на успех. Так, в мае 2013, у сервиса EVE было 500 000 подписчиков, но есть некоторые признаки увеличения подписчиков между тем периодом и 2015 годом.

Майор сказал, что возможно будут сотни или более независимых определений потенциальных "планет" и ученным необходимо будет время для проверки сырых данных, чтобы увидеть было ли это позитивным соответствием. Если указанная планета окажется реальной, будет способ признания вклада игроков в любой изданной научной работе.

Также целью является включить в каталог EVE Online данные Кеплера. Другие участники в проекте включают Большую Многопользовательскую Сетевую Науку (MMOS), университет Рекьявика и Женевский университет.
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