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Використання Smart-технологій в освіті та навчанні



Використання систем, таких як Moodle, Google Classroom,Використання систем, таких як Moodle, Google Classroom,
  для організації дистанційного навчання, що дозволяє викладачам створюватидля організації дистанційного навчання, що дозволяє викладачам створювати
курси, проводити тести та оцінювати знання студентів.курси, проводити тести та оцінювати знання студентів.

Використання систем, таких як Moodle, Google Classroom,
 для організації дистанційного навчання, що дозволяє викладачам створювати
курси, проводити тести та оцінювати знання студентів.

Основні напрямки використання Smart-технологій

в навчанні
1 Цифрові платформи

2 Інтерактивні навчальні
засоби

Застосування інтерактивних дошок і Smart-класів, які дозволяютьЗастосування інтерактивних дошок і Smart-класів, які дозволяють
проводити заняття з використанням мультимедійних матеріалів,проводити заняття з використанням мультимедійних матеріалів,
тестування та дискусій в режимі реального часу.тестування та дискусій в режимі реального часу.

Застосування інтерактивних дошок і Smart-класів, які дозволяють
проводити заняття з використанням мультимедійних матеріалів,
тестування та дискусій в режимі реального часу.

3 Доступ до ресурсів
Smart-технології забезпечують доступ до навчальних матеріалів з будь-якої точки світу черезSmart-технології забезпечують доступ до навчальних матеріалів з будь-якої точки світу через
Інтернет, що сприяє самостійній роботі учнів і гнучкості в навчанні.Інтернет, що сприяє самостійній роботі учнів і гнучкості в навчанні.
Smart-технології забезпечують доступ до навчальних матеріалів з будь-якої точки світу через
Інтернет, що сприяє самостійній роботі учнів і гнучкості в навчанні.



Застосування мобільних

додатків та онлайн-

сервісів у навчанні

Сучасні технології значно трансформувалиСучасні технології значно трансформували
освітній процес, зокрема через використанняосвітній процес, зокрема через використання
мобільних додатків та онлайн-сервісів. Вонимобільних додатків та онлайн-сервісів. Вони
пропонують нові можливості для навчання,пропонують нові можливості для навчання,

роблячи його більш інтерактивним, доступним іроблячи його більш інтерактивним, доступним і
персоналізованим.персоналізованим.

Сучасні технології значно трансформували
освітній процес, зокрема через використання
мобільних додатків та онлайн-сервісів. Вони
пропонують нові можливості для навчання,

роблячи його більш інтерактивним, доступним і
персоналізованим.



1. Онлайн-курси
Онлайн-курси стали популярними завдяки своїй
гнучкості та доступності. Платформи, такі як Khan

Academy та Coursera, пропонують широкий спектр
курсів з різних дисциплін, що дозволяє учням вчитися
у зручному для них темпі. Ці курси часто включають
відеолекції, тести та інтерактивні завдання, що сприяє

кращому засвоєнню матеріалу

2. Ігри для навчання
Ігрові елементи в навчанні допомагають залучити

учнів і зробити процес більш захоплюючим. Додатки,
такі як Duolingo, використовують гейміфікацію для
вивчення мов, пропонуючи завдання у формі ігор і
змагань. Це не тільки підвищує мотивацію, але й
сприяє кращому запам'ятовуванню інформації



3. Віртуальні лабораторії
Ігрові елементи в навчанні допомагають залучити учнів і
зробити процес більш захоплюючим. Додатки, такі як

Duolingo, використовують гейміфікацію для вивчення мов,
пропонуючи завдання у формі ігор і змагань. Це не тільки

підвищує мотивацію, але й сприяє кращому
запам'ятовуванню інформації

4. Мобільні додатки для

організації навчання
Мобільні додатки, такі як Edmodo та Trello, допомагають організувати
навчальний процес і сприяють співпраці між учнями та викладачами.
Вони дозволяють легко обмінюватися матеріалами, планувати уроки

та відстежувати прогрес



Впровадження технологій "Розумний клас" та "Розумний

кампус"

Розумний клас
Це інтерактивне освітнє середовище, яке використовує передові технології для покращення навчання:Це інтерактивне освітнє середовище, яке використовує передові технології для покращення навчання:

Інтерактивні дошки та екрани – дозволяють проводити динамічні уроки з мультимедійним контентом.Інтерактивні дошки та екрани – дозволяють проводити динамічні уроки з мультимедійним контентом.
Віртуальна та доповнена реальність (VR/AR) – створюють імерсивний досвід навчання.Віртуальна та доповнена реальність (VR/AR) – створюють імерсивний досвід навчання.
Штучний інтелект та аналітика – допомагають адаптувати матеріал під рівень кожного учня.Штучний інтелект та аналітика – допомагають адаптувати матеріал під рівень кожного учня.
Хмарні технології – забезпечують доступ до освітніх ресурсів будь-де і будь-коли.Хмарні технології – забезпечують доступ до освітніх ресурсів будь-де і будь-коли.
Автоматизація оцінювання знань – використання тестів та систем відстеження прогресу.Автоматизація оцінювання знань – використання тестів та систем відстеження прогресу.

Це інтерактивне освітнє середовище, яке використовує передові технології для покращення навчання:
Інтерактивні дошки та екрани – дозволяють проводити динамічні уроки з мультимедійним контентом.
Віртуальна та доповнена реальність (VR/AR) – створюють імерсивний досвід навчання.
Штучний інтелект та аналітика – допомагають адаптувати матеріал під рівень кожного учня.
Хмарні технології – забезпечують доступ до освітніх ресурсів будь-де і будь-коли.
Автоматизація оцінювання знань – використання тестів та систем відстеження прогресу.



Розумний кампус
Це концепція цифрового управління навчальними закладами, яка включає:Це концепція цифрового управління навчальними закладами, яка включає:

Автоматизовані системи безпеки (розпізнавання облич, електронні перепустки).Автоматизовані системи безпеки (розпізнавання облич, електронні перепустки).
Смарт-енергоменеджмент (оптимізація використання електроенергії, води, опалення).Смарт-енергоменеджмент (оптимізація використання електроенергії, води, опалення).
ІІнтелектуальні бібліотеки (автоматичний облік книг, електронні каталоги).нтелектуальні бібліотеки (автоматичний облік книг, електронні каталоги).
Цифрові сервіси для студентів (онлайн-розклади, е-журнали, дистанційне навчання).Цифрові сервіси для студентів (онлайн-розклади, е-журнали, дистанційне навчання).
Інтернет речей (IoT) – підключення пристроїв для моніторингу стану аудиторій таІнтернет речей (IoT) – підключення пристроїв для моніторингу стану аудиторій та
інфраструктури.інфраструктури.

Це концепція цифрового управління навчальними закладами, яка включає:
Автоматизовані системи безпеки (розпізнавання облич, електронні перепустки).
Смарт-енергоменеджмент (оптимізація використання електроенергії, води, опалення).
Інтелектуальні бібліотеки (автоматичний облік книг, електронні каталоги).
Цифрові сервіси для студентів (онлайн-розклади, е-журнали, дистанційне навчання).
Інтернет речей (IoT) – підключення пристроїв для моніторингу стану аудиторій та
інфраструктури.



Роль викладача у використанні Smart-технологій в освітньому

середовищі
Викладач у Smart-класі або Smart-кампусі виконує не лишеВикладач у Smart-класі або Smart-кампусі виконує не лише
традиційну роль носія знань, а й стає модератором, наставником татрадиційну роль носія знань, а й стає модератором, наставником та
координатором цифрового навчання. Ось ключові аспекти йогокоординатором цифрового навчання. Ось ключові аспекти його
ролі:ролі:

Викладач у Smart-класі або Smart-кампусі виконує не лише
традиційну роль носія знань, а й стає модератором, наставником та
координатором цифрового навчання. Ось ключові аспекти його
ролі:

1. Фасилітатор навчального процесу
🔹 Використання інтерактивних технологій для стимулювання

активного навчання.
🔹 Виконання ролі наставника, який спрямовує студентів у

самостійному пошуку знань.
🔹 Організація групової роботи через цифрові платформи

(Google Classroom, Moodle, MS Teams).

2. Мотиваційний лідер
🔹 Формування зацікавленості студентів через гейміфікацію та

адаптивне навчання.
🔹 Використання мультимедійного контенту, інтерактивних

тестів та візуалізацій.
🔹 Розвиток критичного мислення через проєктну діяльність та

кейс-методи.



🔹 Опанування та інтеграція сучасних EdTech-інструментів у навчальний
процес.

🔹 Використання VR/AR, симуляцій та віртуальних лабораторій для
поглиблення розуміння матеріалу.

🔹 Аналіз результатів навчання за допомогою Big Data та штучного
інтелекту.

3. Технологічний посередник

4. Менеджер навчального середовища
🔹 Організація змішаного навчання (онлайн + офлайн) для гнучкості процесу.
🔹 Використання цифрових платформ для автоматизації оцінювання та

відстеження прогресу студентів.
🔹 Підтримка комунікації через месенджери, форуми та освітні платформи.

5. Наставник у цифровій культурі
🔹 Формування навичок медіаграмотності та відповідального

використання технологій.
🔹 Розвиток soft skills: командної роботи, самоорганізації, цифрової

етики.
🔹 Адаптація до швидких технологічних змін та постійне навчання.



Висновок:
Smart-технології відкривають нові можливості для освіти, роблячи її більшSmart-технології відкривають нові можливості для освіти, роблячи її більш
ефективною, доступною та інноваційною. Проте їх впровадження потребуєефективною, доступною та інноваційною. Проте їх впровадження потребує
комплексного підходу, включаючи підготовку викладачів, технічнекомплексного підходу, включаючи підготовку викладачів, технічне
забезпечення та розвиток цифрової культури серед студентів.забезпечення та розвиток цифрової культури серед студентів.

Smart-технології відкривають нові можливості для освіти, роблячи її більш
ефективною, доступною та інноваційною. Проте їх впровадження потребує
комплексного підходу, включаючи підготовку викладачів, технічне
забезпечення та розвиток цифрової культури серед студентів.
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