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Загальний опис
Strategic Mind + Homeworld: Deserts of Kharak

General description



Сеттінг
Homeworld: Desert of Kharak

Setting

















Ігролад
80% Strategic Mind

Покрокова стратегія

Gameplay







Ігролад
Є великі повільні юніти, які можуть 
виконувати функцію постачання 
запасів для менших одиниць: 
палива, боєприпасів. Це, так звані, 
материнські кораблі. 

Gameplay



Естетика і візуальний стиль

Aesthetics and art style
Homeworld: Desert of Kharak



Естетика і візуальний стиль

Aesthetics and art style
Homeworld: Desert of Kharak
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