Портфоліо. Сценарії на промо відео 
для проекту PC Creator 3


Гайд по АІ батлу
Ідея: записати геймплей із закадровим голосом аішки в стилі(я розповім вам як мене перемогти), розповісти “лазєйку” в режимі та спосіб, що точно призведе до перемоги.
Етапи створення:
· [x] Дослідження питання
· [x] Написання тексту для озвучки
· [x] запис геймплею
· [x] Створення закадрового голосу та субтитрів
· [x] Монтаж
· [x] Написання тексту для поста
· [x] публікація
Дослідження питання:
Що б гарантовано перемогти в AI батлі, потрібно навчитись просто дуже швидко перекидатись на наступні клітки.
AI завжди реагує на твої клітинки із значенням 1. Шлях до виграшу— їх відсутність. Тобто ти перекидаєш сили на нову клітинку, і на старій лишається один, в цю ж секунду потрібно кинути сили на середню, щоб не було значення 1. Але ця тактика може не спрацювати без потрібної реакції та практики. Бажаємо удачі!
Текст на озвучку:
(темний екран) Ну що ж, привіт. Мені набридло, що ви увесь час мені програєте. Якщо ви ще не зрозуміли, це AI.
(плавно з’являється розмитий батл) І я вирішив розкрити вам свій секрет. Це відео для тих, хто витратив десятки годин та досі не розуміє як мене, такого швидкого, виграти.
(радісний котик) Зараз ви отримаєте стратегію, з якою шанси на перемогу точно виростуть.
(футаж із входом у гру) Отож, заходимо в гру, обираємо ігровий режим, тикаємо на потрібні ком’ютери та шукаємо опонента. Натискаємо кнопку.
(коли відкривається мінюшка самого батлу, пауза, один кадр) На цьому етапі у вас може (собака, в якої трясуться зуби) початись паніка. Хоч мені такі почуття і невідомі, я спішу вас заспокоїти. Дихаєте рівно, кладете свій телефон на стіл і…
(музика з дарк соулса, вогонь, і прискорене відео з початком батлу) починаєте дуже швидко перекидати сили з клітинки на клітинку! Все вирішує ваша швидкість!
(знову темний екран) Ну добре, добре. Я ж лише жартую. Є одна деталь, яку ви маєте знати. (спочатку футаж битви, потім наближення на окремі елементи) Що б збільшити свій шанс на виграш, потрібно звертати увагу на клітинки із значенням “1” та одразу перекидати сили на них. Такі клітинки дуже легко захватити, тому для мене вони є пріорітетом. Коли вони з’являються у вас, я одразу йду до них. Тому вам потрібно встигнути кинути на них сили із сусідніх клітинок!
(момент виграшу) Якщо у вас не буде “одиничок”— перемога за вами!
(знову розмитий батл, плавно з’являється няшний робот та музичка) Звучить просто, правда? Але насправді тут треба практика. Навіть з цими знаннями ви можете виграти не одразу, бо усе залежить від вас. Так що бажаю удачі та успіхів! Побачимось на полі бою!
Well, hello there. I'm tired of you losing to me all the time. If you haven't realized it yet, this is AI. And I decided to reveal my secret to you. This video is for those who have spent dozens of hours and still don't understand how to beat me. I understand, I’m too fast. But now you will get a strategy that will definitely increase your chances of winning, humans.
So, enter the game, select PC that you will use against me, and look for an opponent. Press the button.
At this point, you may start to panic. Even though I don't know such feelings, I'm in a hurry to calm you down. Breathe steadily, put your phone on the table, and... start moving your forces from cell to cell very quickly! Speed is the key to defeating me!
All right, all right. I'm only joking. There is one thing you should know. To increase your chances of winning, you need to pay attention to the cells with a value of “1” and immediately transfer your strength to them. Such cells are very easy to grab, so they are a priority for me. When you have them, I immediately go to them. Therefore, you need to have time to throw forces from neighboring cells at them! If you don't have any “one's”, the victory is yours!
It sounds simple, right? But in reality, it takes practice. Even with this knowledge, you may not win right away, because everything depends on you. So I wish you good luck and success! See you on the battlefield!


Промо-ролик: Cooming soon
Для чого?
1. Для залучення нової аудиторії в інстаграм
2. Прогрів аудиторії PC Creator 2, про ще що скоро вийде новинка PC creator 3
Концепція:
Cooming soon
Ідея: демонстрація естетики ПК та гемплейні можливості гри.
головні якості гри:
· можливість збирати свій ПК (апаратна частина)
· реалістичність графіки,
· Тестування гри та збірки (програмна частина)
· великий вибір коплектуючих
· механіка тайкуна (з грязі в князі, можливість розвивати з часом свої можливості в грі, правильний бізнес менеджмент, комерція, апгрейд ),
· реалістична взаємодія компонентів (сумісні та не сумісні компоненти - перегрів процесора, якщо не достатньо охолодження).
Необхідні матеріали: Озвучка ШІ, текст, субтитри, звукове та музичне оформлення, відеоряд.
Сценарій ролику:
Структура:
1. Візуальний хук (1-2) (реальне відео - включив комп - блекаут)
2. Основні гемплейні можливості демонстація через гіпер реалістичність:
· можливість збирати свій ПК
· Великий вибір коплектуючих (магазин)
· реалістична взаємодія компонентів (сумісні та не сумісні компоненти - програмно або апаратно).
· Фінальний кадр (спецефекти ) + пекшот
Розписаний сценарій(Чорновий)
На початку йде записане відео, як вставляють провід до блоку живлення, підпис “First try…”, через дві секунди йде мемний вибух(або кадри, як усюди вимкнулось світло)
Потім показується поганий ПК, з’являється кнопка “Апгрейд”, камера від’їжджає і відкривається магазин з правої сторони. Де ми показуємо оперативки, відеокарти, материнки, кулери, процесори. “Гравець” ставить відеокарту, ПК починає димітись та йдуть іскри. Відеокарту прибирають та ставлять підходящу, вставляється провід до блоку живлення.
ПК починає характерно гудіти та вмикається дуже яскрава підсвітка, прольоти камери по усім комплектуючим.
В кінці кінематографічний перехід, наприклад камера “влітає” в кулер, який світиться двома кольорами, на екрані з’являється “пекшот” та напис “Comming soon”. Невелика анімація букв.

https://youtube.com/shorts/Ywtzz4jHEOA?si=2X1uPkAD0Sf7UQA5











































Ролик про тайкун
Ідея: продемонструвати механіку тайкуна та познайомити з основним процесом гри(виконання ордерів)
Структура сценарію:
1. Візуальний гачок, комп’ютер падає на стіл. З’являється записка з ордером “заміни мені SSD”.
2. Гравець справляється, йому дають гроші та репутацію, підвищується рівень та розблоковуються нові компоненти
3. На стіл падає записка “Мені негайно потрібен новий ПК!”, з’являється таймер і курсор починає трястись, обираючи компоненти
4. Таймер проходить, червоний екран смерті. Кнопка “Try again”
Набросок сценарію:
На початку відео йде візуальний хук— на стіл влітає ПК із запискою. Камера наближається до записки, на якій написано “Замініть SSD, бо мій ПК тільки що впав”. З’являється кнопка “Прийняти ордер”. Після цього екран трохи затемнюється, відкривається меню білдінгу. Гравець обирає SSD та вставляє в корпус, закриває кришку і пакує у коробку.
З центру кадру виходить анімація монеток та зірочок репутації, летять у правий верхній кут на віконечко кількості грошей та експи.
Відкривається меню “Ви підвищили рівень” та картинки розблокованих легендарних комплектуючих(відеокарта, материнка, процесор, оперативка та гарний кейс). Йде анімація переходу і міняється локація.
Меню закривається, на столі виявляється записка(тобто вже лежить там), “гравець” підіймає її, там написано “Мені негайно потрібен новий ПК!”.
В цю ж секунду по центру з’являється таймер на 10 секунд та відходить в правий нижній кут, починається відлік часу. Курсор гравця починає “трястись від страху”.
Знову відкривається меню білдінгу(з тими комплектуючими, що вже розблокувались). Гравець бігає курсором по усьому меню магазина, бере новий кейс, потім материнку, але не ту, що потрібно. Далі він бере процесор, той ніяк не під’єднується до материнки(його ставлять, а він відпадає).
Потім гравець намагається вставити відеокату, з нею відбується теж саме.
Час виходить, усе горить черновим, з’являється текст у вигляді штампу “Try again” або “Fail”.
https://youtube.com/shorts/4JOdq3zoaCc?si=kvE6dO7lZ57g7XvN

Гайд
Ідея: зробити гайд з якимось аспектом експлуатації ПК, продемонструвавши етапи вирішення проблеми на основі ігрових механік ПКК3.
Завдання: зрозуміти яка механіка або ігровий момент найреалістичніший та дозволить правдиво показати гайд
Задум: Розповісти про сумісність комплектуючих та шо потрібно враховувати при збірці ПК
Топ 5 найголовніших порад для підбору комплектуючих на основі білдінгу.
Структура ролику:
1.Заявлення проблеми 2.Пояснення для кого і для чого це відео може бути корисним 3.Розповідь про різні сокети в комплектуючих в процесі збірки ПК 4.Застереження у складані сетапу 5.Демонстрація фінального варіанту.
Сценарій:
На екрані лише текст на синьому фоні, озвучка ШІ
Топ 5 порад при підборі комплектуючих на прикладі збірки ПК в PC Creator 3!
Top 5 tips for selecting components when building a PC with PC Creator 3 example!
Субтитри на протязі усього відео. На фоні трохи розмите меню магазину в розділі відеокарт, плавно йде униз до легендарних(за потребою прискорити відео або обрізати початок)
(текст по середині) Чи стикались ви з проблемою, коли хочете купити нові комплектуючі, але не знаєте які підійдуть один до одного?
Have you ever faced the problem of wanting to buy new components but not knowing which ones are compatible with each other?
Обирається одна з найкрутіших відеокарт, відкривається меню з її характеристиками(йде наближення до самих характеристик, камера “пробігає” зверху вниз по списку). Мемний звук(надам)
(далі текст завжди знизу) Ось наприклад: що це взагалі за цифри і де тут написано скільки вона буде давати FPS???
For example: what are these numbers even supposed to mean, and where does it say how many FPS it will give???
Йде перехід на меню білдингу. Фонова музика. Далі футаж поступової збірки ПК. Важливо співставити текст та картинку, щоб розповідь відповідала картинці.
Давайте розберемось з основними критеріями, які обов’язково треба врахувати при збірці ПК.
Let’s go over the key criteria that must be considered when building a PC.
Відкривається розділ материнок, через пару секунд стоп-кадр з крупним планом на корпус. Через дві секунди процес білда продовжується. АБО лишити цей момент в відео незмінним.
Перше. Важливо обрати підходящу по формфактору материнку, щоб вона банально влізала в корпус. При подальшій збірці варто відштовхуватись саме від характеристик материнки
First. It’s important to choose a motherboard with the right form factor so that it physically fits in the case. When assembling the build, you should primarily base your choices on the motherboard’s specifications.
Розділ з процесорами. Дві картинки по центру, анімація обводки. На фоні продовжується білдинг, картинки зникають, коли починається намазуватись термопаста, озвучка йде.
Друге. Сокет процесора має співпадати з сокетом на материнці. Зазвичай ці характеристики пишуться ось так.
Second. The CPU socket must match the socket on the motherboard. These specifications are usually written like this.
Далі розділ з охолодженням для процесора
Третє. Вибір кулера для процесору також залежить від сокета. Якщо стоїть AM5, то і кулер повинен мати такий же сокет.
Third. The choice of CPU cooler also depends on the socket. If you have an AM5 socket, the cooler must support the same socket.

Розділ оперативок. Через пару секунд з’являється картинка по центру, і через дві секунди пропадає.
Четверте. Вибираючи оперативну пам’ять потрібно звертати увагу на тип пам’яті.
Fourth. When choosing RAM, you need to pay attention to the memory type.
Одразу перехід на блоки живлення.
І п’яте. Вибір блоку живлення залежить від його вальтажу та затребуваності компонентів.
Fifth. The choice of a power supply depends on its wattage and the power requirements of the components.
Футаж продовжується, незмінний.
Вітаю! Тепер ваш ПК не буде димітись при увімкнені і ваша квартира лишиться цілою. Чекайте релізу PC Creator 3 і дізнавайтесь ще більше інформації про білдинг.
Congratulations! Now your PC won’t start smelting when you turn it on, and your apartment will stay intact. Stay tuned for the release of PC Creator 3 to learn even more about building!
























Сторітейлінг, лор
Ідея: висвітлити історію та долю головного героя Ділана, коли рідна людина покинула його без попередження.
Загальний вигляд відео: формат “порівняння”. Динамічна демонстрація однакових ситуацій, де маленький Ділан з бабусею, і дорослий Ділан сам. Статичні кадри, які плавно міняються під ритм музики.
Структура:
1. Бабуся з Діланом ремонтують ПК/Ділан сидить за столом в темній кімнаті, поруч ПК
2. Бабуся вчить Ділана хакінгу/Ділан сидить за ПК та розшифровує флешку
3. Ділан з бабусею разом дивляться на потяг/Ділан стоїть на тому ж місці сам
Сценарій:
Примітка: Кожна картинка з бабусею світлих та сонячних відтінків, без неї — темних та пасмурних. Між сценами йде плавний перехід(скоріш за все затемнення).
Картинка 1. Загальний план міста. В далечині залізничні колії та місто. По середині кадру лицем до “камери” стоять Бабуся та маленький Ділан, тримаються за руки та йдуть в сторону дому, обидва радісні, дивляться один на одного та наче розмовляють.
Картинка 2. Той самий ракурс. Йде дощ, на коліях їде потяг(без анімації). Ділан стоїть сам на тому ж місці, надітий капюшон, руки в кишенях, голова трохи повернута в сторону потягу, погляд також направлений туди. Виглядає пригнічено, серйозний та похмурий.
Картинка 3. Середній план столу зі сторони стіни. На передньому плані(тобто на столі) стоїть ПК без кришки. З лівої сторони кадру Ділан сидить за столом, а Бабуся стоїть поруч. Ділан захопливо дивиться на системний блок та уважно слухає Бабусю. Бабуся тримає в руках маленьку викрутку и показує нею на системник, трохи усміхається, погляд спокійний.
Картинка 4. Ракурс той самий, але кімната уся темна. Розташування ПК та Ділана не змінились. На столі недбало розкидані комплектуючі, системник розібраний, настільна лампа їх освітлює. Ділан виглядає втомленим та роздратованим, нахилившись до столу, одною рукою тримає голову.
Картинка 5. Середній план кімнати, по боках картинки розташовані персонажі, а по середині екран монітору. На екрані меню хакінгу. Бабуся дивиться в монітор, показуючи пальцем на інтерфейс(тобто вчить його хакінку та вказує куди треба натиснути). Ділан із зацікавленістю слідкує за пальцем.
Картинка 6. Середній план, по центру стіл з монітором та ПК. Ділан стоїть с лівої сторони кадру у зігнутій в спині позі, лиця не видно, його кулак вструмлений в розбитий монітор, на якому видно те ж саме меню хакінгу(якщо можливо, також віконечко з листом від Бабусі), на столі розкидані флешки.



















































Як підняти фпс???(Рофл гайд)
Набросок тексту:
1.Качаєте найновішу відеокарту та драйвера до неї 2.На всякий випадок ставите ще одну відеокарту. Як шпалери робочого стола. Якщо одна не впорається, то інша підхватила
3.Увімкніть фонк. Щоб підняти настрій відеокартам і вони працювали краще та не нагрівались.
4.Готово! Можете сміло вмикати свою гру та насолоджуватись деталізацією та швидкістю!
Сценарій:
Фон
[Увесь монтаж йде всередині екрану, тобто в меню ОС, його можна зробити більшим та лишити набагато менше простору поза монітором. Усі системні вікна по стилю ПКК3]
[Відкрита менюшка з CS:GO 2, відео з геймплеем цієї гри в дуже поганій якості, десь 2 кадри на секунду. На словах “tested” якість відео різко збільшується, разом з цим з’являється анімація стрілок, які йдуть верх]
Як підняти FPS у іграх: Топ 3 поради, перевірені нашими професійними розробниками!
How to increase FPS in games: Top 3 tips tested by our professional developers!
[На екрані менюшка з магазином відеокарт. Гравець обирає одну, але замість кнопки “купити” пише “скачати”. Гравець качає її. Потім качає драйвери в окремій менюшці. В правому нижньому кутку з’являється смайлик, що показує палець верх.]
Порада №1: Усі ми знаємо, що високі FPS дає потужна відеокарта, саме тому ми качаємо її та драйвери до неї!
Tip №1: We all know that high FPS is achieved by a powerful graphics card, which is why we download it and its drivers!
[На екрані з’являється менюшка вибору шпалер для робочого стола. Серед них мемні картинки(я скину), а також фото потужної відеокарти. Гравець обирає шпалери та ставить їх собі]
Порада №2: Гарячий комп'ютер - це повільний комп'ютер: Поставте крижані шпалери на робочий стіл і відчуйте зміни!
Tip №2: Hot PC is slow PC: Put an icy wallpaper on your desktop and feel the changes!
[На екрані з’являється невеличке вікно з музикою та стандартним інтерфейсом якоїсь музичної платформи. Замість картинки альбому музичної групи, як зазвичай буває , стоїть відео на паузі(я скину). “Гравець” тисне на “play”, вмикається відео разом з музикою].
Порада №3: Вмикаємо фонову музику! Свіжа мелодія допоможе вашому організму працювати швидко і злагоджено.
Tip №3: Background music on! Fresh tune will help your system run fast and smooth.
[”Гравець” прибирає вікно з музикою у лівий нижній кут, робить трохи тихіше та вмикає Контр страйк на увесь екран. Гра показує стабільні 200 FPS, все виглядає ідеально]
Якщо ви будете дотримуватись цього рецепту ідеальної картинки— виграні катки вам гарантовані! Пиши в коментарях, яка порада допомогла тобі :)
If you follow this recipe for a perfect picture, you are guaranteed to win skating rinks! Write in the comments what tip helped you :)
























Міфи про ПК
Тема: хибні твердження на тему користування ПК
Ідея: Через трьох “супер” героїв показати як саме не варто обходитись з ПК та що точно йому нашкодить(хоча про це мало хто знає).
Візуальний стиль: супергеройські комікси 90-х або 2000-х, з діалоговими хмаринками, розділенням кадрів та стилем малюнку.
Сценарій
[На фоні музика з супергеройської тематики. Анімовано з’являються три ПК в окремих коміксоїдних рамочках. Один з них усіяний великими кулерами, другий системник повністю в оперативках без інших деталей, третій— з приклеєними втомленими очима. Спочатку з’являються картинки, потім вилітає заголовок]
Зустрічайте! Ліга Самознищення! ПК, які навіть самі себе не можуть врятувати!
[Музика залишається, але стає тихішою. Картинки “улітають”(анімація), залишається тільки фон. З’являється одна картинка першого ПК з кулерами. Через 2 секунди під ним нова картинка з характеристиками, де написано: “Fanpocalypse. Суперсила— гаряче дихання. Нагріває повітря всередині себе до температури 94°C”. Додати тематичну невеличку анімацію або вогну, або повітря.]
Fanpocalypse! Він думає, що головне кількість кулерів, а не їх розташування. Через його запальний характер часто роздуває проблеми.
[Картинки так само заміняються з анімацією на наступні картинки, принцип появи той же самий. На картинці з характеристиками написано: “OverRAMbo. Суперсила— дуже хороша пам’ять, але тільки на його думку. ДУЖЕ багато думає”. Через дві секунди після появи картинки з описом зробити анімацію кришки, яка відкривається, а потім з корпусу мають сипляться оперативки]
OverRAMbo! Поставивши купу оперативок, він зміг досягти відмітки в 100гб, але насправді це нічого йому не дало. Він просто став душнілою.
[З’являється новий ПК, третій з приклеєними очами, на системнику маленький екранчик, що показує “Оновлення недоступні. Система втомилась”. Анімації майже немає, табличка з описом персонажа виходить повільніше, ніж зазвичай: PSU Punisher. Суперсила— він занадто втомився, щоб щось пояснювати. Потім береться кава та розливається зверху на системник]
PSU Punisher! Він заручник ситуації— його вже давно ніхто не вимикав на ніч та не давав відпочити. Якщо ви чули про дедінсайдів, знайте, це він їх створив.
[Знову з’являється картинка з усіма трьома ПК, але тепер на фоні кожного свої ефекти. У ПК з купою вентиляторів— дим та вогонь; у ПК з оперативками— мем з формулами; а ПК, якого не вимикають, починає тремтіти та “ковбасити”]
Вони хотіли б бути чимось більшим, а не просто “Лігою Самознищення”, але….
[Музика починає “підлагувати” та прериватись. Раптово весь кадр «зависає» неначе з’явився вірус або баг, з’являються глітчі, після цього вилітає класичне віконце з помилкою: “СИСТЕМА ПЕРЕНАПРУЖЕНА! Виправте налаштування користування”. Потім усе мемно розсипається на пікселі, чорний екран і повна тиша на дві секунди.] [На 3 секунди тихо вмикаються звуки викрутки та ремонту, потім спокійна чілова музика. В коміксному стилі по черзі з’являються картинки— в лівому верхньому кутку картинка власної кімнати, справа картинка столу зі старими оперативками та кулерами, знизу картинка відкритого системника, справа знизу картинка комп’ютера з монітором, на якому намальований сплячий смайлик, або його кавайна анімація.]
Спочатку про них маєш подбати ти, а потім вони будуть дбати про тебе!
[Увесь кадр поступово розмивається, по центру картинки великі букви:]
[bookmark: _GoBack]Можливо ми забули про якогось учасника ліги? Пишіть в коментарях!
