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Presentation in Ukrainian



Страшна глибока печера

Пригодницько-дослідницька гра від першої особи з елементами виживання і жахів



Загальний опис

Пригодницько-дослідницька гра від першої особи з елементами виживання і жахів у сучасному 

сеттінгу, але в ізольованому від цивілізації місці. 

Гравець займається дослідженням покинутого місця, дізнаючись страшні таємниці минулого.

● Платформи: ПК (персональний комп’ютер).  

● Керування: геймпад або клавіатура і миша. 

● Бізнес-модель: Premium (купівля), епізодична. 

● Цільова аудиторія: дослідники (по психотипам Бартла). 



Референс геймплея
Основна активність: дослідження і 
взаємодія з оточенням. 

● THE LONG DARK
● Steam. The Long Dark 
● EpicGS. The Long Dark 
● Xbox One. The Long Dark
● PlayStation 4. The Long Dark
● Nintendo Switch. The Long Dark

● Steam. Penumbra Overture
● GOG. Penumbra Collection
● Humble. Penumbra Collection

https://steamcdn-a.akamaihd.net/steam/apps/22180/library_600x900_2x.jpg
https://steamcdn-a.akamaihd.net/steam/apps/305620/library_600x900_2x.jpg
https://www.thelongdark.com/
https://store.steampowered.com/app/305620/The_Long_Dark/
https://www.epicgames.com/store/p/the-long-dark
https://www.microsoft.com/uk-ua/p/the-long-dark/c41zdfq82m1g?rtc=1&activetab=pivot:overviewtab
https://store.playstation.com/ru-ua/product/EP2845-CUSA09690_00-TLDRKFULLGAMEPS4
https://www.nintendo.com/games/detail/the-long-dark-switch/
https://store.steampowered.com/app/22180/Penumbra_Overture/
https://www.gog.com/game/the_penumbra_collection
https://ru.humblebundle.com/store/penumbra-collection


Сюжет і місце дії

Острови архіпелагу Шпіцберген відомі великими родовищами вугілля, де 
було збудовано мережу шахт, а також відомі Всесвітнім Сховищем Насіння, 
яке ще називають "сховищем судного дня". 

Але, мало кому відомо, що 1936 там було запроваджено будівництво 
науково-дослідницького об’єкту, який мав в собі певні військові цілі і слугував 
експериментальним центром. 

Головний герой знаходить зачіпку минулого, яка призводить до несподіваних і 
лякаючих припущень. 

Але, перша знахідка, як завжди — це лише поверхня айсберга... 

https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A8%D0%BF%D1%96%D1%86%D0%B1%D0%B5%D1%80%D0%B3%D0%B5%D0%BD
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D1%81%D0%B5%D1%81%D0%B2%D1%96%D1%82%D0%BD%D1%94_%D1%81%D1%85%D0%BE%D0%B2%D0%B8%D1%89%D0%B5_%D0%BD%D0%B0%D1%81%D1%96%D0%BD%D0%BD%D1%8F
https://lifestyle.segodnya.ua/ua/lifestyle/science/chto-takoe-vsemirnoe-hranilishche-semyan-i-zachem-chelovechestvu-sberegat-zerno-imenno-za-polyarnym-krugom-1110443.html
https://www.tripadvisor.ru/LocationPhotoDirectLink-g1074087-i242248223-Barentsburg_Svalbard.html


Естетика і візуальний стиль
Реалізм. Температура: холодно.
● Природні печери
● Законсервоване місто
● Підземні рукотворні шахти
● Архівні складські об’єкти наукового призначення

https://www.google.com/maps/place/%D0%A8%D0%BF%D0%B8%D1%86%D0%B1%D0%B5%D1%80%D0%B3%D0%B5%D0%BD/
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D1%81%D0%B5%D1%81%D0%B2%D1%96%D1%82%D0%BD%D1%94_%D1%81%D1%85%D0%BE%D0%B2%D0%B8%D1%89%D0%B5_%D0%BD%D0%B0%D1%81%D1%96%D0%BD%D0%BD%D1%8F
https://www.tripadvisor.ru/LocationPhotoDirectLink-g1074087-i242248214-Barentsburg_Svalbard.html
https://anothercitizenship.com/country/norvegiya/rabota-v-shaxtax-na-shpicbergene-vakansii-usloviya-zarplaty-oformlenie-vizy.html
https://www.tripadvisor.ru/LocationPhotoDirectLink-g1074087-i242248251-Barentsburg_Svalbard.html
https://www.tripadvisor.ru/LocationPhotoDirectLink-g1074087-i242248251-Barentsburg_Svalbard.html
https://culturelandshaft.wordpress.com/%D0%BF%D0%B0%D0%BC%D1%8F%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%B8-%D0%B8%D0%BC%D0%BF%D0%B5%D1%80%D0%B8%D0%B9/%D1%82%D0%B5%D1%80%D1%80%D0%B8%D1%82%D0%BE%D1%80%D0%B8%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%BE%D0%B5-%D1%80%D0%B0%D1%81%D1%88%D0%B8%D1%80%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5-%D0%BD%D0%B0%D1%88%D0%B5%D0%B3%D0%BE-%D0%BE/%D1%88%D0%BF%D0%B8%D1%86%D0%B1%D0%B5%D1%80%D0%B3%D0%B5%D0%BD/
https://culturelandshaft.wordpress.com/%D0%BF%D0%B0%D0%BC%D1%8F%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%B8-%D0%B8%D0%BC%D0%BF%D0%B5%D1%80%D0%B8%D0%B9/%D1%82%D0%B5%D1%80%D1%80%D0%B8%D1%82%D0%BE%D1%80%D0%B8%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%BE%D0%B5-%D1%80%D0%B0%D1%81%D1%88%D0%B8%D1%80%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5-%D0%BD%D0%B0%D1%88%D0%B5%D0%B3%D0%BE-%D0%BE/%D1%88%D0%BF%D0%B8%D1%86%D0%B1%D0%B5%D1%80%D0%B3%D0%B5%D0%BD/
https://www.fresher.ru/2015/10/02/zabroshennyj-gorod-na-shpicbergene/


Особливості гри

Особливості відеогри: 

● Захоплюючий таємничий сюжет 
● Нарратив через оточення 
● Реалістична місцевість 
● Різноманітність звуків оточення 
● Елементи виживання
● Екстремальні ситуації 
● Глибока філософська думка 
● Атмосфера дослідження 



CORE GAMEPLAY

● Переміщення і взаємодія з оточенням. 

● Дослідження місцевості і пошук предметів. 

● Прості головоломки, засновані на фізичних властивостях. 

Оскільки гра орієнтована в першу чергу на розповідь історії, то, 
керуючись правилом 4 слоїв нарративу, задачею при створенні 
гри буде уникати повторюваних ситуацій. 

http://narratorika.com/4layers


Команда

Я, Михайленко Андрій Ігорович: 

● Випускник курсу по гейм-дизайну в Києві 
● Учасник міжнародних конкурсів по левел-дизайну 

● Ведучий навчального каналу на YouTube по вивченні Unreal Engine 

● Автор модів для комп’ютерних ігор і навчальних матеріалів по моддінгу 

Закінчив декілька курсів на теми геймдеву, розробки ігор, геймдизайну і розробки на Unreal Engine

Моє портфоліо: https://www.artstation.com/AndrewRain 

https://www.youtube.com/channel/UCPrZmfogEGWB_UEnFw92AtA/videos
https://www.artstation.com/AndrewRain


Технології

Articy Draft 3  

Unreal Engine 5

чи все-таки Unreal Engine 4? 



Development Roadmap

➢ Concept 
○ 1. Створення пітчу і концепту; 
○ 2. Поглиблене пропрацювання концепту; 
○ 3. Написання сюжету і пошук референсів для 

локацій, оточення, предметів; 

➢ Prototype 
○ 4. Написання геймдизайн-документації для 

прототипу; 
○ 5. Створення прототипу; 

➢ Pre-production 
○ 6. Доопрацювання сюжету, написання повної 

геймдизайн-документації, сценарію і створення 
структурного плану рівнів; 

○ 7. Vertical Slice на ігровошу рушію; 

➢ Production 
○ 8. Активне виробництво, створення рівнів; 
○ 9. Альфа. Праця над деталями; 
○ 10. Бета. Виправлення помилок; 
○ 11. Золото. Полірування; 

○ 12. Випуск першого епізоду!



Додаткові референси

https://goo.gl/maps/LqRKrVGDYSPchtXm7 

https://goo.gl/maps/yv5M3uBEVY1yY9vV6 

https://goo.gl/maps/nwiTPjDRByYbVfDy9 

https://goo.gl/maps/i8G7LEDstjgh8XLy8

https://goo.gl/maps/LqRKrVGDYSPchtXm7
https://goo.gl/maps/yv5M3uBEVY1yY9vV6
https://goo.gl/maps/nwiTPjDRByYbVfDy9
https://goo.gl/maps/i8G7LEDstjgh8XLy8


https://t.me/UltraAlpha YouTube | Blogspot| Telegram the1rain7@gmail.com

АВТОР ПРЕЗЕНТАЦІЇ: 
Андрій Михайленко

2021
Andrii Mykhailenko - Game Designer / Level Designer | LinkedIn 

https://t.me/UltraAlpha
https://www.youtube.com/channel/UCPrZmfogEGWB_UEnFw92AtA/videos
https://ualeveldesign.blogspot.com/
https://t.me/ualeveldesign
https://www.linkedin.com/in/andrii-mykhailenko-9a3b401b6/


Відгуки і презентація на YouTube

Вперше на публіку частину презентації було зачитано автором на каналі: 

https://www.youtube.com/watch?v=1G6E23vd8r8 

Буду вдячний вашим відгукам в коментарях! 

https://www.youtube.com/watch?v=1G6E23vd8r8&list=PLWQWAXv3rt3E94AZWB48kR8ZMnlZxeEsC
https://www.youtube.com/watch?v=1G6E23vd8r8&list=PLWQWAXv3rt3E94AZWB48kR8ZMnlZxeEsC


Ця презентація іншими мовами

Ви переглянули презентацію українською мовою. 

Презентація доступна наступними мовами:

-  українською мовою 

-  на русском языке 

-  in English 

https://docs.google.com/presentation/d/1fvpanhe9YuWudj0DvLlQ6D4Tlbc5NbzD5-7iccXnu8o/
https://docs.google.com/presentation/d/1ZgbCMAT0LkUOFw0GkQzJfzK2LQvZxfrnLaPfj7nR090/
https://docs.google.com/presentation/d/1k6GWxUl38RXeKcEpdYa_rWAEf0jC5LQTmCOIi8ZgH7I/edit?usp=sharing

