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Эмодзи способны на большее, чем просто оживить наши цифровые беседы, особенно в руках современной художницы Карлы Ганнис. Своей работой «Сад наслаждений Эмодзи» Ганнис реконструирует знаменитый триптих Босха, адаптируя его к цифровой эре путем экспериментов с новыми инструментами репрезентации и перевоплощения идентичности в виртуальном и материальном мире. Ганнис заменяет религиозную знаковую систему оригинала современными цифровыми символами,  и с их помощью воссоздает мощную иконографию, лежащую в основе «Сада Земных Наслаждений» Босха. Ее переполненные эмодзи-персонажами Рай, Ад и Земля – рефлексия на тему современной потребительской реальности.

 

Что такое Эмодзи в Вашем понимании, и почему именно они, в конечном итоге, стали важнейшим элементом этой работы?

 

Для начала замечу, что я раньше работала дизайнером интерфейсов, и много времени проводила создавая разные иконки для функционального общения с пользователем. Эмодзи – это современная система знаков, которая использует условные изображения эмоций для их виртуального выражения. Это приятные стилизации, которые распространены по всему миру и среди разных поколений. Воспроизведение визуальной символики более ранней эпохи с помощью эмодзи кажется мне идеальным абсурдо-смыслом, особенно в случае с «Садом Земных Наслаждений» Босха, чей собственный визуальный стиль был очень необычным, и сильно отличался от современников. Он нарушает кодифицированную религиозную иконографию того времени, демонстрирует юмор и непочтительность, и это мне близко, это кажется очень современным. Так что, почему бы не пересмотреть эту эпическую историю, изобличающую человеческую глупость и земные пороки, с помощью милых виртуальных символов нашего времени?

 

 

 

Вы ранее говорили, цитирую, что “эмодзи добавляет новую плоскость к иконографии прошлого, лишая ее противоречий и заменяя чем-то сродни супер-плоской эстетики Мураками, обращаясь к «грехам» современной потребительской культуры. Не могли бы Вы более детально это объяснить?

 

Сабин Боре недавно написал потрясное эссе о моей работе, «Digicalyptic Realities Or, The Frolic of the Flat» («Диджикалиптические Реалии Или Шалости Плоского»), я просто приведу отрывок из него:

 

"Похожие на изображения Мураками, плоские формы Карлы Ганнис выражают бессодержательность и пустоту культуры потребления. С помощью искаженных образов и гротескных сцен, пропитанных забавной и в то же время пустой эмоциональностью нашей повседневности, работа Карлы служит отражением поп-культуры, сексуальных фетишизмов, и лежащих в их основе вожделений, которые доминируют в современном обществе. ”…. “ Сад Наслаждений Эмодзи уникален тем, что его визуальный язык манипулирует образами, глубоко укоренившимися в нашем рефлексивном и обыденном общении. Таким образом, перед нами двойная субверсия: визуальных языков коммуникации, и истории искусства.”

 

(Сабин Борс, 2014)

 

 

 

Есть ли конкретная причина, почему вы выбрали именно этот триптих для своего эксперимента?

 

Этот триптих – самая амбициозная работа Босха, она всегда была моей любимой, и в своем восхищении я не одинока. Забавно, что я ни разу не видела ее вживую, в музее Прадо. Все что я знаю - это бесчисленные репродукции. Поисковик выдает 3,440,000 результатов на запрос Сада Земных Наслаждений. Сикстинская капелла Микеланджело - только 249,000 (ее я видела по-настоящему), и даже поиск эмодзи выдает только 2,340,000 страниц. Мои отношения с цифровой копией картины смешались с ее эпической популярностью, что, видимо, сделало еще более соблазнительной идею создать версию эмодзи максимально «реальной», повторяя размеры оригинала - 7 ’ 3" х 12’ 9".

 

 

 

Расскажите о том, как шла работа над «Садом Наслаждений Эмодзи», о творческом процессе.

 

Я создала полную библиотеку изображений высокого разрешения – всех эмодзи/персонажей Босха. Тысячи часов заняло наполнение триптиха эмодзи-символами и его анимирование. Я работала в Photshop, After Effects, Scultpris, DAZ 3D. Стоит упомянуть мою помощницу Рафию Сантану, которая неотрывно работала со мной над проектом. Также, Эверетт Кейн участвовал в подготовке 3D шоу для предстоящих выставок. Его особенно вдохновил Человек-дерево из картины Ада (некоторые считают его автопортретом Босха). Мы использовали ZBrush, Maya и 3D принтер Dimension.

 

 

 

Что нового добавила в работу «Сад Наслаждений Эмодзи» ее анимированная версия?

 

Одной из целей триптиха было гибридизировать классические и современные системы знаков, и посредством этого диверсифицировать и расширить словарь эмодзи. Главная работа – большая статичная картина – это дань Босху, она глубоко привязана к оригиналу. Последовавшие анимации позволили мне более динамично выразить новый визуальный символизм, более выразительно преодолевать время.

 

Стоит ли ожидать от Вас реконструкций других классических картин? Какие проекты ждать?

 

Я думала о том, что делать дальше, и насчет переосмысления других работ из истории западного искусства. Несколько лет назад я сделала фотографическую адаптацию фильма Хитчкока «Окно во двор», и в целом во всех своих работах я так или иначе делаю отсылки к «классическим» фильмам, картинам, играм или литературным произведениям. Последнее, о чем я думала – «Коробка в Чемодане» Марселя Дюшана, о том какой могла бы быть ее интернет-версия, в эпоху бесконечных репродукций и версий. Например, чемодан, наполненный gif-анимациями на крошечных экранах.

 

Вы уже выбрали себе эмодзи-костюм на Хэллоуин?

 

Честно признаюсь, мой любимый эмодзи всех времен – это улыбающаяся какашка, идеальная метафора жизни. Но после работы с сотнями и сотнями эмодзи за последний год, выбрать одну единственную подходящую мне стало слишком сложно. Скорее, это будет или эмодзи-фраза, или каламбур.

