Условие тестового задания

Задача состоит в тестировании приложенной сборки игры (билда) на соответствие заявленному функционалу. В этом документе есть 2 тесткейса, выполняющие роль примера, и 18, которые нужно проверить. После выполнения определенных действий, описанных в тесткейсе, должен быть получен опреленный «ожидаемый результат». 

Итог проверки вы записываете при помощи двух строк. Из строки «наблюдаемый результат» должно быть понятно, что именно происходило при проверке. Строка «итог тестирования» - это вывод, показывающий, соответствует ли билд требованиям этого кейса (pass) или нет (fail).
После тестирования нужно самостоятельно придумать кейсы 21-25, оформить их в соответствии с примерами и проверить. Эти кейсы должны тестировать функционал, принцип работы которого вам очевиден (например, нажатие на кнопку ”High Score” должно открывать таблицу рекордов).

Все найденные в результате ошибки нужно разделить на 3 категории (см. пример):
- Незначительные ошибки. Они не влияют на стабильную работу программы и общее впечатление, которое она производит на пользователя. Их исправление опционально;
- Значительные ошибки. Могут приводить к нарушениям работы программы. Их исправление желательно для обеспечения среднего и выше качества продукта;
- Критические ошибки. Приводят к серьезным сбоям, включая блокирование работы основного функционала программы, или производят крайне негативное впечатление на пользователя.

Также хотелось бы отметить, что обычно работа с тесткейсами не ведется через текстовые документы — это нужно только для тестового задания.

Пример #1
Кейс (что проверяем): Alt+F4
Шаги (что нужно сделать для тестирования):
1. Запустите приложение
2. Нажмите Alt+F4
Ожидаемый результат (то, что должно произойти): 
приложение закрылось
Наблюдаемый результат (что наблюдается после выполнения Шагов воспроизведения):
приложение закрылось
Итог тестирования (pass/fail): pass

Пример #2
Кейс: выключение звуков и музыки кнопкой в главном меню
Шаги: 
1. Зайдите в меню
2. Нажмите на кнопку включения \ выключения звука
3. Повторно нажмите на эту кнопку
Ожидаемый результат: 
нажатие на кнопку, когда звуки \ музыка включены, приводит к их выключению
если звуки и музыка отключены, нажатие на кнопку приводит к их включению
Наблюдаемый результат:
Кнопка отсутствует в главном меню
Итог тестирования: fail
Категория ошибки: значительная

#3
Кейс: кнопка выхода в главном меню
Шаги:
1. Откройте меню
2. Нажмите на кнопку «Exit»
Ожидаемый результат:
игра закрылась
Наблюдаемый результат: игра закрылась
Итог тестирования: pass

#4
Кейс: Esc в меню
Шаги:
1. Откройте меню
2. Нажмите на кнопку Esc на клавиатуре
Ожидаемый результат:
игра закрылась (аналогично нажатию на Exit)
Наблюдаемый результат: игра не реагирует на кнопку 
Esc(ничего не происходит)
Итог тестирования: fail
Категория ошибки: незначительная


#5
Кейс: Esc в игре
Шаги:
1. Запустите игру
2. Начните играть (нажмите на Play)
3. Нажмите на кнопку Esc на клавиатуре
Ожидаемый результат:
переход в главное меню
Наблюдаемый результат: кнопка не реагирует(не выходит в меню)
Итог тестирования: Fail
Категория ошибки: значительная

#6
Кейс: управление (движение и поворот)
Шаги:
1. Запустите игру
2. Начните играть
3. Нажмите на кнопку UpArrow (наблюдайте результат 1)
4. Нажмите на кнопку DownArrow (наблюдайте результат 2)
5. Нажмите на кнопку LeftArrow (наблюдайте результат 3)
6. Нажмите на кнопку RightArrow (наблюдайте результат 4)
Ожидаемый результат:
1 — танк движется вперед 
2 — танк движется назад
3 — танк поворачивается против часовой стрелки
4 — танк поворачивается по часовой стрелке
Наблюдаемый результат: 
1 - танк движется вперед 
2 - танк движется назад
3 - танк поворачивается против часовой стрелки
4 - танк поворачивается по часовой стрелке
Итог тестирования: pass

#7
Кейс: управление (альтернативное управление)
Шаги:
1. Запустите игру
2. Начните играть
3. Убедитесь, что управление ASWD работает так же, как и стрелочки
Ожидаемый результат:
управление работает одинаково
Наблюдаемый результат: 
управление работает одинаково
Итог тестирования: pass

#8
Кейс: ИИ танков противника
Шаги:
1. Начните играть
2. Дождитесь появления танков противника
3. Убедитесь, что они движутся к вам и стреляют при приближении
Ожидаемый результат:
танки ИИ способны обходить препятствия по пути к игроку, используют башню для прицеливания при выстреле
Наблюдаемый результат: 
танки ИИ не способны обходить препятствия по пути к игроку, но используют башню для прицеливания при выстреле
Итог тестирования: fail
Категория ошибки: значительная

#9
Кейс: управление (поворот башни)
Шаги:
1. Начните играть
2. Нажмите Z (наблюдайте результат 1)
3. Нажмите X (наблюдайте результат 2)
Ожидаемый результат:
1 — башня танка поворачивается влево
2 — башня танка поворачивается вправо
Наблюдаемый результат: 
1 - башня танка поворачивается влево
2 - башня танка поворачивается вправо
Итог тестирования: pass

#10
Кейс: работа health bar танка игрока
Шаги:
1. Начните играть
2. Дождитесь попадания нескольких снарядов вражеского танка по вашему
Ожидаемый результат:
полоска здоровья вашего танка уменьшается при попадании
при падении уровня здоровья ниже половины цвет health bar'а меняется на желтый
при падении уровня здоровья ниже четверти цвет health bar'а меняется на красный
Наблюдаемый результат: 
полоска здоровья вашего танка уменьшается при попадании
при падении уровня здоровья ниже половины цвет health bar'а не меняется 
при падении уровня здоровья ниже четверти цвет health bar'а не меняется
Итог тестирования: fail
Категория ошибки: не значительная

#11
Кейс: уничтожение танков противника
Шаги:
1. Начните играть
2. Попадайте снарядами по танку противника, пока его health bar не опустеет
Ожидаемый результат:
танк противника пропадает
Наблюдаемый результат: 
танк противника пропадает
Итог тестирования: pass

#12
Кейс: завершение уровня
Шаги:
1. Начните играть
2. Уничтожьте все танки противника
Ожидаемый результат:
начинается следующий уровень, выезжают новые танки противника
Наблюдаемый результат: 
начинается следующий уровень, выезжают новые танки противника
Итог тестирования: pass

#13
Кейс: количество танков противника
Шаги:
1. Начните играть
2. Пройдите несколько уровней, считая количество танков противника
Ожидаемый результат:
на каждом последующем уровне количество танков противника увеличивается на 1
Наблюдаемый результат: 
на каждом последующем уровне количество танков противника увеличивается на 1
Итог тестирования: pass

#14
Кейс: попадание в танк снарядом
Шаги:
1. Начните играть
2. Убедитесь, что визуальное пересечение любого снаряда с любым танков всегда наносит урон
Ожидаемый результат:
прохождение снаряда сквозь танк невозможно, урон наносится всегда
снаряд после попадания уничтожается
Наблюдаемый результат: 
прохождение снаряда сквозь танк невозможно, урон наносится всегда
снаряд после попадания уничтожается
Итог тестирования: pass

#15
Кейс: прохождение сквозь препятствия (снаряд)
Шаги:
1. Начните играть
2. Выстрелите в препятствие
3. Выстрелите в стену
Ожидаемый результат:
снаряд уничтожается, не нанося никому урона, при попадании в препятствие
Наблюдаемый результат: 
снаряд уничтожается, не нанося никому урона, при попадании в препятствие
Итог тестирования: pass

#16
Кейс: прохождение сквозь препятствие (танк)
Шаги:
1. Начните играть
2. Попробуйте проехать танком через поднимающееся препятствие (когда оно поднято)
3. Попробуйте проехать танков через стену
Ожидаемый результат:
танк упирается в препятствие и стоит на месте
Наблюдаемый результат: 
танк упирается в препятствие и стоит на месте
Итог тестирования: pass

#17
Кейс: движение с повернутой башней
Шаги:
1. Начните играть
2. Поверните башню на 180 градусов (пол оборота)
3. Убедитесь, то танк движется так же, как и без поворота башни
Ожидаемый результат:
танк движется так же, как и без поворота башни
Наблюдаемый результат: 
танк движется так же, как и без поворота башни
Итог тестирования: pass

#18
Кейс: выстрел с повернутой башней
Шаги:
1. Начните играть
2. Поверните башню так, чтобы ее положение не совпадало с начальным
3. Выстрелите
Ожидаемый результат:
снаряд вылетает в том направлении, куда повернута башня
Наблюдаемый результат: 
снаряд вылетает в том направлении, куда повернута башня
Итог тестирования: pass

#19
Кейс: поворот башни во время движения
Шаги:
 поворот башни во время движения
2. Зажмите «вперед» и поворачивайте башню при помощи Z и X
Ожидаемый результат:
Поворот башни не влияет на движение
Наблюдаемый результат: 
Поворот башни не влияет на движение
Итог тестирования: pass

#20
Кейс: столкновение снарядов
Шаги:
1. Начните играть
2. Дождитесь выстрела танка противника
3. Выстрелите так, чтобы попасть в его снаряд
Ожидаемый результат:
снаряды взаимоуничтожаются
Наблюдаемый результат:
Снаряды взаимоуничтожаются
Итог тестирования: pass

#21 
Кейс: столкновение танков
Шаги:
1. Начните играть
2. Направьте свой танк в сторону танка противника
Ожидаемый результат:
health bar у танка противника и у вас уменьшиться
Наблюдаемый результат: 
health bar у танка противника и у вас не уменьшаются
Итог тестирования: fail
Категория ошибки: не значительная

#22
Кейс: уменьшение громкости в игре
Шаги: 
1. Зайдите в игру 
2. Зайти в меню громкости
3. Уменьшить громкость музыки и эффектов
Ожидаемый результат: 
Громкость музыки и эффектов уменьшится
Наблюдаемый результат:
Меню отсутствуют настройки громкости
Итог тестирования: fail
Категория ошибки: значительная

#23 
Кейс: сохранение/загрузка прогресса игры
Шаги: 
1.Начать играть 
2.Сохранить игру.
3.Загрузить игру.
Ожидаемый результат:
Прогресс игры сохраняется и загружается
Наблюдаемый результат: 
В меню отсутствует кнопка сохранения/загрузки игры
Итог тестирования: fail
Категория ошибки: значительная

#24 
Кейс:  система подсчета убитых врагов
Шаги: 
1. Начать игру
2. Убить несколько танков
3. Посмотреть на полосу Enemies killed 
Ожидаемый результат: 
Количество убитых врагов соответствует записи 
в строке  Enemies killed
Наблюдаемый результат: 
Количество убитых врагов соответствует записи 
в строке  Enemies killed
Итог тестирования: pass

#25 
Кейс: пауза в игре
1. Начать игру
2. Нажать на паузу в игре
Ожидаемый результат: 
игра остановиться на паузе
Наблюдаемый результат: 
пауза в игре отсутствует
Итог тестирования: fail
Категория ошибки: значительная


                                          Лист идей и предложений:


1. Провести оценку всех тест кейсов и поправить все что там указано, так как отсутствие регулировки и отключения звука очень раздражает, так же отсутствие реакции кнопки “Esc” во время игры и отсутствие паузы, добавить в основное меню кнопку с настройками той же музыки.

2. Приглушить музыку при входе в игру и во время игры, так как в игру могут играть люди разного плана и в разное время дня и на разных девайсах(компьютер с колонками, наушники, телефон), сильно громкий звук при старте может привести к дискомфорту человеку или группе людей находящихся рядом с ним.

3. Добавить прицел в игре в виде крестика по центру на маленьком экране и на большом. Очень неудобно интуитивно наводиться на цель.

4. Добавить отображение наносимого урона противнику(в цифровом эквиваленте), для более эффектного отображения игрового процесса.

5. Сделать так чтобы башня танка поворачивалась вместе с мышью, так как очень не удобно управлять башней с помощью клавиш “Z” и “X”. 

6. Можно убрать боковой экран так как во время игры на него особо не обращаешь внимания.

7. Исходя из 5-го пункта можно сделать курсор мыши прицелом в игре.

8. Добавить таблицу рейтинга которая будет отображать количество нанесенного урона противнику и количество уничтоженных танков.
 
9. Добавить возможность выбора перехода на следующий уровень, чтобы он не сразу переходил а появлялась, допустим, таблица рейтингов и несколько кнопок с выбором либо переходить на следующий уровень или выйти из игры.

10.  Добавить уничтожение движущихся объектов(поднимающихся стен).

11. Добавить мультиплеер для игры с другими игроками.

12. Исходя из пункта 11, добавить рейтинг игроков.

13. Добавить достижения. Допустим, убил 10 танков - молодец.

14. Добавить ранги в игре и значки их, чтобы игрок который заходит в игру при виде противника имел понимание с кем играет, насколько опытен его оппонент.

15. Добавить возможность общения в игре с помощью голоса, так же можно добавить чат.

16. Можно добавить стрельбу из автомата, с более меньшим уроном для противника.

17. Можно добавить скины для танков. Изменение внешнего вида танка, и цвета.

18. Можно добавить несколько разных танков с разными характеристиками, и возможность эти характеристики изменять, добавлять и улучшать.

19. Добавить уровень сложности.

20. Добавить сохранения/загрузку игры.






