Beacon Pines. Вряд ли можно найти что-то более милое и одновременно леденящее душу, чем это приключение с элементами ролевой игры и новеллы. Главный герой - маленький школьник Лука, которому предстоит повзрослеть. Он живёт в городе Beacon Pines, который находится в живописной долине. Из родных у него почти никого нет. Папа персонажа погиб, когда ему было шесть лет. Он периодически приходит на могилку к отцу. Мама мальчика также пропала давно несмотря на все попытки её найти. Пока он был на кладбище, его искал друг. Встретившись, они собираются отправиться в город. Пробегая вместе с другом поле одуванчиков, они находят таинственный амулет. Одновременно с действиями персонажа, пишется и его история: про него рассказывает книга сказок. Так и начинается эта удивительная история.

Луке и его другу предстоит распутать множество тайн, о которых они ранее и не подозревали. Странные события серьёзно озадачили героев, но они понимают, что только их смекалка поможет им повлиять на ход событий и, возможно, спасти весь мир от гибели. Друзья не знают, чем обернётся для них эта затея, они просто понимают, что должны справиться, потому что больше некому. К тому же, им ужасно интересно, куда приведут мальчиков их поиски.

Игрок, читая книгу, сможет сориентироваться в происходящем довольно быстро, а путешествуя по сказочной местности, пробираясь через заброшенные лаборатории и узкие ночные улочки, погрузится в мир Beacon Pines с головой. Некоторые строчки в сказке пропущены и заполнить их можно словами на артефактах, которые герои находят в процессе путешествий и поисков. Только перед тем, как заполнять пустые строчки в книге, нужно хорошенько подумать, ведь выбранные слова повлияют как на друзей, так и на все дальнейшие события в целом.
