
​ІНТ. ПЕЧЕРА ЛЬОДУ (МІСЦЕ БИТВИ З ЦЕРБЕРОМ)​
​Округле, тьмяне приміщення яке освітлюється лиш інієм та льодом, що вкривають стіни​
​й землю, відбивають світло магічних ліхтарів котрі горять вогнем уже як два​
​тисячоліття. Одразу напроти входу груда льоду яка наче скована гігантськими​
​ланцюгами, у ній видно образ гігантської триголової собаки, по бокам кімнати вікна з​
​решітками що завалені камнями​
​ІНТ. КІМНАТА ЕХО​
​Темне, сире місце, що освітлюється лишень невеликими вогниками, їхнього світла​
​вдосталь щоб трохи розбавити пітьму і підсвітити статую прямо навпроти входу. Дивні​
​істоти з янгольськими крилами, до кісток худими тілами наче замуровані прямо у тій​
​статуї, їхні лиця викривлені жахом, а очі виколоті. Сходи котрі оточують статую і ведуть​
​вгору на десятки метрів утворюють собою спіральний лабірнт, вони ведуть до дверей​
​які ще більше його сплутують , вони неначе створені з ціллю того, щоб під час ходьби​
​ними ти збожеволів і забув ким є.​
​Зліва вхід перекривають двері, що охоплені дивним, неприродним полум'ям, звичайна​
​вода випаровується ще до зіткнення з ним, схоже, потрібний якийсь артефакт щоб​
​прибрати його.​
​Справа - звичайні непримітні сині двері які ведуть у так званий "Вхід".​
​ІНТ. ВХІД. КОРИДОР​
​Невеликий коридор з слабким освітленням від білих факелів, більшу його чистину​
​займають сходи які ведуть до дверей в основну локацію​
​ІНТ. КІМНАТА ЖИВИХ СТАТУЙ​
​Місце в якому навіть світло віє холодом відбиваючись від вогких, синіх стін, статуї​
​стоять там непохитно омиваючись у променях від білих каменів що світять. Посеред​
​округлої кімнати, зверху, лівітує кам'яна платформа на якій щось є, і відкрити це може​
​лиш древній механізмі у кутку кімнати.​
​(P.S коли Данте забирає той камінь, платформа має перестати лівітувати, вона падає​
​що дає додаткову підказку гравцеві)​
​ІНТ. ТВОРІННЯ ТИШІ. НИЖНІЙ ПОВЕРХ​
​Темне, сире приміщення з відтінком іржавчини на стінах, яке освітлюється лишень​
​невеликими вогнями в колонах які знаходяться у закутках цієї п'ятикутної кімнати. По​
​підлозі розставлені статуї великих шахових фігур які блокують підйом для ліфта що​
​схожий на звичайну платформу.​
​ІНТ. ТВОРІННЯ ТИШІ. ВЕРХНІЙ ПОВЕРХ​
​Напівкругле приміщення заповнене іржавими трубами і шестернями які чомусь​
​світяться кислотно-зеленим кольором.​
​ІНТ. БЕЗМЕЖНЕ ПЕКЛО​
​Простір з кількома кімнатами який розділяється навпіл гігантським проваллям зліва,​
​через те провалля ідуть сходи, спроба пройти ними обернеться падінням в яму з​
​демонами, єдиний вихід з неї - портал який з'являється після вашої перемоги.​
​Справа - високі, червоні двері.​
​ІНТ. ПАЛАТА ГІГАНТА​
​Місце прямо в небесах, воно знаходиться на такій висоті, що здатне зрівнятися з​
​хмарами, його похмурий антураж доповноює ГІГАНТСЬКА, літаюча сороконіжка, яка​
​пролітає крізь мережу величезних печер цієї кімнати. Утримують її тут, тільки щільно​
​виставлені колони, що радше нагадують вікна крізь які падає тьмяне, сіре світло не​
​зважаючи на їхню ширину, щільність та об'єм.​
​ІНТ. ПЕКЕЛЬНА ПУСТОТА (зменш-версія)​



​Невелика, майже пуста кімната з високою стелею, предметом "Карта астронома" зліва​
​від дверей у віконці і великою кнопкою справа.​
​ІНТ. ХВИЛЯ ФОРТУНИ.​
​Невелике, серпоподібне пусте приміщення зі сходами що ведуть вниз, його освітлюють​
​магічні зеленуваті камені в стінах, а ближче до кінця кімнати ліфт і механізм його​
​активації.​
​ІНТ. ПАЛАТА ШТОРМУ.​
​Темна кімната всіяна руйнуванням наче після шторму, її бічні колони підпирають високу​
​стелю, передні двері - це величезна решітка, оба-біч неї дві статуї з єдиним джерелом​
​світла у цій кімнаті - маленькими вогниками які світять тьмяним, жовтим полум'ям,​
​вогники ті на вершині меча який тримає статуя, вони підсвічують двох безголових​
​демонів, що охороняють той вхід, Агні та Рудру​
​ІНТ. ПАЛАТА ТИХОЇ БОГИНІ.​
​Похмуре приміщення з гігантським проваллям, його освітлюють лиш невеликі вогні які​
​розташовані по різним закуткам цієї кімнати, посеред якої розміщена платформа з​
​механізмом "Оком богині", його верхівка світиться тусклим голубим кольором, що​
​чудово доповнює і розбавляє світло вогнів.​
​Око богині дивиться на двері які завалені камінням, єдиний шлях - великі іржаві двері.​


