
           Назва гри: “Цирк Чарів і Таємниць” 

🪄 Містична пригода для дітей 6–8 років 

 

1. Загальна ідея світу гри 

У Roblox відкривається портал у Мандрівний Цирк Чарів і Таємниць — дивовижне місце, яке 

з’являється лише раз на сто років. Тут кожен фокус — справжня магія, кожен виступ — загадка, а 

кожен артист — хранитель чарівного таланту. 

Але цього разу сталося щось незвичайне: 

           артисти цирку зникли. 

           сцена погасла. 

           магічні прилади збожеволіли. 

           а цирк почав повільно зникати з реальності. 

Гравець — маленький відвідувач, якого вибрала сама магія. Тепер саме він має знайти артистів, 

здійняти завісу та врятувати Цирк. 

 

2. Головна мета гри 

🪄 Знайти всіх зниклих артистів і відновити магічну силу Цирку, щоб він знову відкрився для 

дітей. 

Щоб цього досягти, гравцю потрібно пройти чарівні локації, допомогти магічним істотам і 

розгадати прості загадки, підходящі для віку 6–8 років. 

 

3. Основні персонажі 

       1. Містер Фанфаріус — Головний Фокусник 

Веселий і трохи розгублений. Пояснює правила гри та дає підказки. 

        2. Кролик Пухнастик 

Живе в капелюсі фокусника. Допомагає знаходити підказки. 

            3. Жонглерка Ліла 

Зникла всередині власного лабіринту зі світящихся кульок. 

         4. Лев Леон 

Добрий, але сором’язливий. Застряг у магічній клітці, яка відкривається лише сміхом і веселими 

завданнями. 

          5. Мім Тінійко 

Може показувати лише жести — його загадки прості, але чарівні. 

 

4. Локації та рівні гри 



           1. Центральна арена 

Гравець отримує перше завдання: знайти чарівні квитки, що розкидані по цирку. 

Механіка: легкі пошуки предметів, ігрові підказки, авто-навігація. 

 

      2. Кімната Фокусів 

Тут усе літає, блищить та вмикається само по собі. 

Гравець має: 

• скласти 3 магічні предмети у правильний порядок; 

• знайти Пухнастика, що заховався в капелюхах; 

• активувати фокус, щоб повернути Лілу. 

 

      3. Лабіринт Кульок Ліли 

Легкий, яскравий лабіринт без монстрів. 

Завдання: пройти шлях за підказками-смайликами, знайти Лілу та вивести її до арени. 

 

         4. Зала Сміхотерапії Лева Леона 

Щоб розблокувати двері, треба виконати веселі міні-завдання: 

• натиснути веселу кнопку, 

• повторити рухи танцюючого світлячка, 

• зіграти в “лови кульку”. 

Після цього Леон стає союзником гравця. 

 

     5. Комора Міма Тінійка 

Мім показує жестами, де захована фінальна підказка. 

Гравець повинен відгадати 3 легкі пазли: 

• знайди правильної форми ключ, 

• наведи світло на тінь, 

• відкрий скриню з чарівною завісою. 

 

5. Фінал гри 

Коли всі артисти повернені, гравець ставить на арену Завісу Чарів, і цирк оживає: 

      світло повертається 

      музика починає грати 

      артисти дякують гравцю 



Гравець отримує титул: 

        “Юний Рятівник Цирку” 

І відкривається бонус: режим "Вечірнє Шоу", де можна дивитися міні-виступи артистів і грати в 

додаткові міні-ігри. 

 

Мотто гри 

     “У чарівному цирку немає неможливого — є лише невідкриті дива!”      

 


