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Флексография – это печатная технология, которая сравнительно недавно стала стремительно развиваться. Модернизация данного производства не прекратится даже в далеком будущем. Цифровая технология является первым современным направлением, которое охватывает все аспекты производства графических коммуникаций. Изготовление печатных форм по технологии “из компьютера на печатную форму” стало преобладать в сфере листовой офсетной печати, гравирования формных цилиндров глубокой печати, нанесения изображения на цилиндр и в настоящее время в области флексографии с цифровым изготовлением печатных форм. Однако для того, чтобы конкурировать с сегодняшними популярными аналоговыми методами цифровой процесс изготовления печатных форм должен быть оперативным и в то же время иметь высокое качество.  
Данное исследование должно определить производят ли системы экспонирования света растр с более острым углом плеча, чем растр в аналоговой продукции. Для этого необходимо провести сравнительное исследование растров на формах, полученных в результате экспонирования устройствами с точечным источником светом и панелями УФ-ламп. Острые углы обычно соответствуют высокому качеству печати. Результаты исследования определят качество угла плеча растровой точки. Также будут изучены колебания параметров, которые возникают в результате различных доз облучения точечными источниками света и экспонирующими устройствами с панелями УФ-ламп. Цифровая технология является относительно новой в области флексографического производства, и поэтому перспектив для ее развития достаточно много. С развитием данного производства цифровое изготовление печатных форм конкурирует с аналоговой технологией и превосходит традиционную технологию изготовления печатной продукции. В аналоговом производстве благодаря прямому облучению устройствами с точечным источником света растр получается более четким, и поэтому улучшается контроль растискивания, формы растра, угла плеча и стойкости к условиям печати. Наличие подобных преимуществ у точечных источников света в цифровой технологии производства форм не установлено.
Текст оригинала
Chapter 1: Introduction Chapter 2: Literature Review
Flexography is a printing technology that has experienced significant growth in the past few years and will continue to develop well into the future. One current trend that spans all aspects of the graphic communication industry is digital technology. Computer-to-plate technology has become dominant in sheet-fed offset lithographic printing, the engraving of gravure cylinders, imaging around the cylinder, and now flexography with digital platemaking. However, in order to compete with the currently popular analog methods, digital platemaking must be efficient in time, while producing superior quality.
By comparing the dots of plates made with point and bank light exposure systems, this study will determine if point light exposure systems produce a dot with a more desirable shoulder angle, as is the case in analog production. Better shoulder angles typically equate to higher quality output. Dot shoulder angle quality will be documented, as well as the variation that occurs between different degrees of point light sources and bank light exposures. Digital technology is relatively new to the flexography industry and has much room for growth. With the advancement of this technology, digital platemaking competes with analog technology and surpasses traditional platemaking technology. In analog production, the direct impact of the point light source has produced a more accurate dot, and therefore better control of dot gain, dot roundness, shoulder angle and the ability to withstand press conditions. It is unknown whether point light sources provide similar benefits in digital platemaking.
Отрывок из моей диссертации:
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Competition and cooperation between cultures and countries have led to many innovations in our world. Many countries, through their sports, international policies, scientific breakthroughs and tourism creating proliferating strategies for presenting themselves as the best place to live or travel. Even being a tourist means to compare oneself with representatives of another culture and to compare common stereotypes with the reality one experiences in a given place. However, the term “tourist” is very broad and does not really reveal all the interests this abstract individual has in a foreign country. 
Furthermore, the technological developments of the twentieth and twenty-first centuries have blurred the boundary between the concepts of tourist and traveller. Modern tourists can easily travel with Google translate or other software, electronic maps and pocket travel guides. Furthermore, the broad range of transport companies means that distances have become shorter and trips have become more affordable for many people. Therefore, the concept of tourist has yet to find its place in the field of travel and tourism as it is either identified or contrasted with the concept of traveller in different cases. The problem lies in the fact that the diversity of roles that exists in the field of travel and tourism makes it difficult to define the aims of the trips made by various groups of people, including the readers and authors of texts in the field: where does the difference between tourists and travellers lie? These and other subsequent questions arise when one starts to explore the differences and similarities between the concepts of traveller and tourist. 
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