1. Розрізняють	два	основн(і,их)	метод(а,и) створе(н,нн)я	графічних зображе(н,нн).. растровий (і,й) векторний.
2. Растрове зображу(н,нн)я складаєт..ся (з,із,зі) точок піксел(ей,ів) відповідних кол(о,ьо)рів (і,й) нагадує аркуш папер(а,у) (у,в) клітинку на якому кожна клітинка зафарбова(н,нн)а певним кол(о,ьо)ром.
3. Кожний растровий малюнок (складає, складається) з певної кількості точок на одній горизонталі та одній вертикалі, які характеризують розмір малюнк(а,у). 
4. Наприклад, для операційної системи Windows типові розміри екран(а,у) диспле(я,ю) в пікселях можуть становити 640x480, 1024x768, 1280x1024. 
5. Чим велика кількість пікселів міститься на екрані за одних і тих самих геометричних розмірів малюнк(а,у), тим висока якість відтворення малюнк(а,у).
6. Растрова графіка дає можливість одержати високу якість зображення, тому за її допомогою можна ефективно відтворювати реальні образи.
7. Растрові зображення (використовуються, використовують) для запис(а,у) фотографій, художніх репродукцій тощо. 
8. Недолік растрової графіки – великі за обсягом файли для зберігання растрових зображень і зменшення якості зображення при збільшенні або зменшенні його розмір(а,у).
9. Векторні малюнки (будуються, будують) за допомогою математичного опис(а,у) простих об'єктів — ліній, кіл, з яких створюються складні. 
10. Такі прості об'єкти (називають, називаються) графічними примітивами. 
11. Перевагою векторної графіки являється те, що файли, у яких зберігаються векторні зображення, в 101 000 разів малі за обсягом, ніж файли, у яких зберігаються аналогічні растрові зображення.
12. У векторній графіці повністю використовують усі переваги роздільної здатності того конкретного пристро(я,ю), на який виводиться малюнок. 
13. При відтворе(н,нн)і векторного зображу(н,нн)я пристрої виведе(н,нн)я отримуют.. вказівки намалювати об..єкт зада(н,нн)ого розмір(а,у) використовуюч(и,і) відповідну розділ..ну здатніс..т.. пристро(я,ю).








1. Розрізняють два	основних методи створення графічних зображень: растровий і векторний.
2. Растрове зображення складається з точок-пікселів відповідних кольорів і нагадує аркуш паперу в клітинку, на якому кожна клітинка зафарбована певним кольором.
3. Кожний растровий малюнок складається з певної кількості точок на одній горизонталі та одній вертикалі, які характеризують розмір малюнка. 
4. Наприклад, для операційної системи Windows типові розміри екрана дисплею в пікселях можуть становити 640x480, 1024x768, 1280x1024. 
5. Чим більша кількість пікселів міститься на екрані за одних і тих самих геометричних розмірів малюнка, тим вища якість його відтворення.
6. Растрова графіка дає можливість одержати високу якість зображення, тому за її допомогою можна ефективно відтворювати реальні образи.
7. Растрові зображення використовують для запису фотографій, художніх репродукцій тощо. 
8. Недоліком растрової графіки є великі за обсягом файли для зберігання растрових зображень і зменшення якості самого зображення, коли користувач його збільшуватиме або зменшуватиме.
9. Векторні малюнки будують за допомогою математичного опису простих об'єктів — ліній, кіл, з яких створюються складні. 
10. Такі прості об'єкти називаються графічними примітивами. 
11. [bookmark: _GoBack]Перевагою векторної графіки являється те, що файли, у яких зберігаються векторні зображення, в 101 000 разів менші за обсягом, ніж файли, у яких зберігаються аналогічні растрові зображення.
12. У векторній графіці використовують усі переваги роздільної здатності того конкретного пристрою, на який виводиться малюнок. 
13. Коли відбувається відтворення векторного зображення, то пристрої виведення отримують вказівки намалювати об’єкт заданого розміру, використовуючи відповідну роздільну здатність пристрою.


