Разработчикам игр разрешено самостоятельно банить пользователей. Компания Valve предоставила им такую возможность в целях борьбы с жульничеством.

«Почему? Потому что никто не любит читеров! – говорится в официальном заявлении корпорации. – Играть должно быть весело. Чтобы наши клиенты беспрепятственно получали удовольствие от видеоигр, мы разрешили разработчикам брать на вооружение собственные системы выявления и блокировки игроков, которые используют читы или иначе мешают другим участникам многопользовательских проектов».
Сведения об уличенных в читерстве и неспортивном поведении будут передаваться сотрудникам Steam. Таким образом, решение о бане принимают создатели продукта, а администрация сервиса выступает в роли исполнителей приговора.

Согласно имеющейся информации, читеры рискуют остаться без доступа не только к внутриигровому аккаунту, но и к учетной записи Steam, причем даже служба технической поддержки не сможет разблокировать ее. Если раньше из-за применения читов геймеру могли запретить вход в конкретную игру, то теперь есть шанс попрощаться со всей библиотекой.
Valve известна своей строгой политикой относительно мошенничества внутри системы. Недавно было введено ограничение, направленное против злоумышленников, занимающихся рассылкой спама и кражей чужих аккаунтов. Новому пользователю после регистрации необходимо потратить как минимум 5 долларов США, иначе некоторые функции, такие как добавление друзей и повышение уровней профиля, будут для него недоступны. Активация ключей, увы, не сработает – засчитываются только покупки во внутреннем магазине.
