Кінематографія і кінематографіст

Кінематографія - це мистецтво візуального розповіді. Будь-хто може встановити камеру на штатив, але мистецтво кінематографії полягає у контролі над тим, що глядач бачить (або не бачить) і як подається зображення. Фільм - це візуальний комплекс, і найкраще зняті фільми - це ті, де можна сказати, що відбувається навіть без звуку. 

Маючи деякі базові знання композиції та побудови сцени, можна планувати сцени з використанням цієї візуальної мови. Знання, як різні кадри працюють разом, щоб сформувати чіткий, згуртований посил свідомості глядача і те, як правильно робити кожен кадр візуально приємним для глядача, і є мистецтвом кінематографії. 

Кінематографія включає всі візуальні елементи на екрані, включаючи освітлення, обрамлення, композицію, рух камери, кути камери, вибір фільму, вибір об'єктива, глибину різкості, масштабування, фокусування, колір, експозицію та фільтрацію.

 Усі ці аспекти залучають значну групу людей, кожен з них виконує свою, чітко визначену, функцію. Кожну з таких груп зазвичай очолює особа, відома під назвою - кінематографіст, перший оператор, оператор освітлення або режисер фотографії, відповідальність якої полягає в тому, щоб досягти бажаних режисером фотографічних зображень та відео- та звуко-ефектів.

Кінематографія встановлює та підтримує загальний вигляд та настрій візуального оповідання фільму. Кожен візуальний елемент, що з’являється на екрані, а саме мізансцена фільму, може служити і покращувати історію, тож обов’язок кінематографіста - забезпечити згуртованість кожного елемента та підтримку історії. Виробники фільмів часто вирішують витратити більшу частину свого бюджету на якісну кінематографію, щоб гарантувати, що фільм буде виглядати неймовірно на великому екрані.

Найдавніші кінофільми знімали так, ніби це сценічні п’єси, використовуючи лише одну або кілька камер у статичній фронтальній фотографії. Однак до другого і третього десятиліть 20 століття в руках таких операторів, як Біллі Бітцер (співпрацюючи з режисером Д. В. Гріффітом), камера робила майже неймовірні речі на той час. Захоплювала великі плани, знімала з рухомих транспортних засобів, використовуючи підсвічування, інші світлові ефекти та багато іншого. Оператори намагались відокремити кінофільм від асоціації з театральним мистецтвом і вивести на новий рівень. Поява легких і шумоізольованих камер, розробка камери крана (вперше застосована в 1929 р.), а також використання ширококутних лінз для досягнення більшої глибини різкості (як це зробив Грегг Толанд у вражаючих сценах Громадянина Кейна [1941]) Все це демонструвало прогрес у розвитку технологій відеозйомки. 

Дві найважливіші події в кінематографії після появи звуку - це, безперечно, кольорові та широкоформатні процеси. Важливим є також прогрес у спецефектах, розроблений у фільмі Стенлі Кубрика 2001: Космічна одісея (1968), з оператором Джеффрі Унсвортом, і в "Зоряних війнах" Джорджа Лукаса (1977), разом із кінематографістами Гілбертом Тейлором та Джоном Дікстрою .

Відмінностей між фотографією та кінематографією багато. Поодинока фотографія сама по собі може бути цілісною роботою, але кінематографіст має справу з відносинами між знімками та між групами знімків. Наприклад, головний герой може спочатку з’явитися на екрані у вигляді силуету, в якому його не можна впізнати (як це зробив Орсон Уеллз у "Третій людині" [1949]). Як окремий кадр, це може виглядати не дуже, але кінематографічно це призводить до інших кадрів, які розкривають персонажа та надають стилю та інтеграції фільму. Кінематографія також набагато більш соціально складна, ніж фотографія. Кінематографіст повинен планувати свою роботу з продюсером, режисером, дизайнером, звукорежисерами та кожним з акторів. 

Сама знімальна група може бути складною, особливо у художньому фільмі; головний оператор, який керує роботою другого оператора, який займається камерою; помічник оператора, основною функцією якого є регулювання фокусування; асистент оператора, або людина, що тримає хлопавку (чорно-біла дошка, якою показують початок зйомки дубля), завантажує журнали плівкою та веде запис кадру та інших деталей; і робочі, які переносять або штовхають обладнання та прокладають доріжки для візка камери. Кінематографіст також може бути відповідальним за кельнера або головного електрика (техніка освітлення), якому допомагає один або кілька «найкращих хлопців». У великобюджетному фільмі може бути додатково присутня команда спецефектів, а іноді і ціла друга група операторів та асистентів.

Що ж все таки робить кінематографіст?
Оператор, також відомий як режисер зйомки, відповідає за камеру та освітлювальну групу. Вони контролюють створення зовнішнього вигляду, кольору, освітлення та оформлення кожного окремого знімка у фільмі. Режисер та оператор фільму тісно співпрацюють, оскільки основною роботою кінематографіста є забезпечення того, щоб кожний їх вибір підтримував загальне бачення режисера фільму. Кінематографіст також може виступати оператором у більш низькобюджетних постановках. Кінематографісти, які просуваються в кіноіндустрії, можуть приєднатися до Американського товариства кінематографістів, яке присуджує нагороди за найкращу кінематографію та дозволяє учасникам ставити "ASC" після свого імені в списках.
Вибір візуального стилю підходу для фільму. Наприклад, оператор документального фільму визначає, чи використовувати реконструкції, чи сильно покладатися на фотографії та знайдені кадри.

Встановлення налаштування камери для кожного знімка. Кінематографіст вирішує, які типи камер, об’єктиви, кути камери та техніка зйомки найкраще оживляють сцену. Крім того, він працює зі сценаристом та, якщо потрібно, менеджером локацій, щоб розробити кожну сцену та вирішити, які точки огляду для камери найефективніше передаватимуть бачення картини режисером. Це допомагає зберегти намір режисера щодо загальної картинки і масштабність фільму.

Визначення освітлення для кожної сцени. Кінематографіст використовує освітлення для створення потрібного візуального настрою, якого прагне режисер. Вони повинні знати, як підвищити глибину, контрастність та контур зображення, щоб підтримати атмосферу історії.

Дослідження потенціалу кожного місця. Хороший кінематографіст розуміє, які візуальні ефекти до вподоби режисеру, і може давати рекомендації щодо того, які кадри робити.

Відвідуваня репетицій. Кінематографіст відвідує репетиції з акторами, оскільки бачення кожної наступної сцени, швидше за все, зміниться і буде розвиватися. А камера і спецефекти повинні підлаштовуватись під це. Під час репетицій кінематографісти налаштовують камеру у відповідь на певний жест або дію, а актори, тим часом регулюють положення свого тіла та блокування, щоб краще відповідати кадруванню і зовнішньому вигляду кадру.

Пропозиції, щодо покращення бачення режисера. Хороший кінематограф завжди представить ідеї та концепції, які режисер, можливо, не врахував.

Кінематографісти повинні ретельно продумувати кожен кадр, враховуючи кут, світло та рух камери, оскільки вони можуть зробити нескінченну кількість варіантів вибору. Найчастіше не виникає потреби вигадувати щось нове. Зазвичай кінематографісти звертаються до поширених технік та термінів, таких як:
1. Крупний план: знімок, який тісно врізається в обличчя персонажа або на предмет.
2. Екстремально крупний план: кадр крупним планом у щільно оформленій рамці.
3. Довгий постріл: кадр, що демонструє характер по відношенню до оточення і охоплює загальний пейзаж.
4. Надзвичайно довгий постріл: кадр, в такому віддаленні від персонажа, що його більше не видно в оточенні.
5. Встановлення кадру: кадр на початку сцени, який дає контекст для обстановки.
6. Кадр відстеження: кадр, що рухається вбік, фіксує пейзаж або слідує за персонажем під час руху. 
7. «Доллі» кадр: кадр, коли камера рухається до персонажа по дорозі або від нього. Технічно, «доллі» кадр стосується лише руху камери назад і вперед, хоча цей термін означає будь-який рух камери, що відстежує персонажа.
8. Кадр з верхнього штативу: кадр зверху, де камера підвішена в повітрі на рухомому крані.
9. Steadicam: легкий стабілізатор камери, який робить плавні рухомі знімки. Steadicam або тримається в руці, або прикріплюється до тіла оператора, що надає їм більше свободи в русі під час зйомок.

Існує досить багато прийомів зйомки, засобів покращення зображення, спеціальних ефектів та інших різних технік. Напевно, саме тому кінематограф у наш час є досить розвиненим. Можна, навіть, сказати, розвиненим настільки, що іноді, розрізнити реальну картинку від компьютерної графіки або ж декорацій, майже неможливо. 

Майже всім подобається дивитись кіно, втім мало хто знає, наскільки велика і масштабна праця здійснюється. Це грандіозний процес, з численними елементами. Саме поєднання їх між собою і створює те, що ми називаємо фільмом. А поєднують ці елементи люди, які так само співпрацюють і взаємодіють між собою. Це, звісно, потребує навичок, які набувають роками навчання і практики. 

