АНГЛИЙСКИЙ - РУССКИЙ
История шахмат

[bookmark: _GoBack]The history of chess
Chess is believed to have been invented 1500 years ago in India. The game has changed only slightly since then with the advent of the queen in the 15th century and some minor movement adjustments in the 1800s.
Chess game goal
The ultimate aim in the chess game is delivering a checkmate – trapping your opponent´s king. The term checkmate is an alteration of the Persian phrase “Shah Mat”, meaning literally, “the King is ambushed”, and not “the King is dead”, that is a common misconception.
General Chess Rules
White is always first to move and players take turns alternately moving one piece at a time. Movement is required. If a player´s turn is to move, he is not in check but has no legal moves, this situation is called “Stalemate” and it ends the game in a draw.
Each type of piece has its own method of movement. A piece may be moved to another position or may capture an opponent´s piece, replacing on its square. With the exception of the knight, a piece may not move over or through any of the other pieces.
When a king is threatened with capture (but can protect himself or escape), it´s called check. If a king is in check, then the player must make a move that eliminates the threat of capture and cannot leave the king in check.
Checkmate happens when a king is placed in check and there is no legal move to escape. Checkmate ends the game and the side whose king was checkmated looses. Chess for kids would be a great option to help the kid enhance his thinking capability with the chess strategies involved.

ПЕРЕВОД:
История шахмат
Считается, что шахматы были изобретены 1500 лет назад в Индии. С тех пор игра немного видо-изменилась  - в 15 веке появилась  королева , а в 1800-х годах были инедрены еще некоторые незначительные изменения.
Цель игры в шахматы
Конечная цель шахматной игры - это поставить мат королю, загнав в ловушку короля вашего оппонента. Термин «мат» - это измененная версия персидской фразы «Шах-Мат», что буквально означает  «король в ловушке», а не «король мертв», как гласит одно распространенное заблуждение.
Общие правила в шахматах
Белые  всегда ходят первыми, а игроки поочередно перемещают по одной фигуре. Перемещать  фигуры обязательно . Если одному игроку некуда ходить, то есть ему некуда поставить ни одну из своих фигур, то такая  ситуация называется «Пат», и игра заканчивается вничью.
Каждый вид фигур  имеет свой собственный способ передвижения. Фигура  может быть перемещена на другой квадрат или она может захватить фигуру противника, встав на ее место. За исключением коня, который может передвигаться поверх других фигур.
Когда королю угрожает захват (но он может защитить себя или уйти),  то это называется “шах”. Если король атакован, то игрок должен сделать ход, который устранит угрозу захвата, так как он ни в коем случае не может оставить короля под  прямой атакой.

Мат поставлен, когда король атакован, и у него нет законного хода, чтобы избежать атаку. С матом игра завершена, и та сторона, чьему  королю был поставлен на мат, проигрывает. Шахматы для детей – это отличный способ тренировки  умственных способностей ребенка с помощью шахматных стратегий.
