АНОТАЦІЯ


В курсовій роботі були розглянуті основні моменти компʼютерних ігор. Зокрема, було опановано жанри ігор, розглянуто жанр стратегічної гри, гри-симулятора, гри-екшен, рольової гри, пригодницької гри та гри-головоломки. Також, у даній роботі був опанований та представлений процес створення компʼютерної гри «Хрестики-нулики» з використанням мови програмування C#. 
При розробці алгоритму гри були розглянуті: історія гри, постановка задачі та правила гри, її особливості та основні стратегії гри, які можливі для використання під час гри в «Хрестики нулики» та для перемоги, що заохочує людину розвивати логічне та стратегічне мислення, яке можна застосовувати у реальному житті для прорахунків майбутніх кроків. 
Під час опису програмного продукту гри було здійснено огляд середовищ візуального програмування із застосуванням мови C# та Microsoft Visual Studio. Також, було створено інструкції для програміста, інструкція для користувача гри та основні системні вимоги до програми. 
Робота складається із 55 сторінок, зокрема 3 розділів, вступу, основної частини, висновків, списку використаних джерел та додатків. Основна частина містить в собі 34 сторінки тексту, 27 рисунків, 9 посилань на джерела, 2 додатки. 
Ключові слова: комп’ютерна гра, гра «Хрестики нулики», C#, Microsoft Visual Studio. 
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The main aspects of computer games were considered in the course work. In particular, the genres of games were mastered, the genre of strategy game, simulator game, action game, role-playing game, adventure game and puzzle game was considered. Also, in this paper the process of creating a computer game "Tic-Tac-Toe" using the C # programming language was mastered and presented.
In developing the game algorithm were considered: the history of the game, setting the task and rules of the game, its features and basic strategies of the game that can be used during the game " Tic Tac Toe" and to win, which encourages people to develop logical and strategic thinking apply in real life to miscalculations of future steps.
During the description of the game software, a review of visual programming environments using the C # language and Microsoft Visual Studio was performed. Also, instructions for the programmer, instructions for the user of the game and basic system requirements for the program were created.
The work consists of 55 pages, including 3 chapters, introduction, main part, conclusions, list of sources and appendices. The main part contains 34 pages of text, 27 figures, 9 references to sources, 2 appendices.
Keywords: computer game, game "Tic Tac Toe", C #, Microsoft Visual Studio.
