Подорож разом з роботом, що прибув з майбутнього

-Привіт дівчата та хлопці. Я робот. Мене звуть Електрон. А які ваші імена? - діти називають свої ім'я, - Я прибув з двадцять другого століття. Ви, можливо, не вірите в це. Скажете, що я звичайна людина. Так я виглядаю, як ви, проте мене створили люди майбутнього. В майбутньму люди навчились створювати роботів, що виглядають дуже подібно до них. Я прибув у ваш час для того щоб виконати важливу місію. Вона секретна. Але мені потрібна допомога. Діти, ви бажаєте мені допомогти? Від цього залежить майбутнє вашої раси. Ви готові виконати необхідні завдання? Якщо ви зможете це зробити, я переконаюсь, що ви дійсно спроможні мені допомогти. Тоді я зможу відкрити вам таємницю своєї місії.

Зупинка 1: Цифри

На цій зупинці дітям можна запропонувати прості математичні приклади. Для того щоб було більш цікаво завдання можна оформити за допомогою малюнків. Наприклад:

1.На столі намальовано п'ять яблук. Порахувати скільки яблук намальовано. Одне яблучко впало під стіл. Скільки яблук залишилося на столі? Прийшов хлопчик з'їв два яблука. Скільки всього тепер яблук? Потім прийшла матуся і поклала на стіл три яблука. Тепер на столі... яблука. Матуся побачила яблучко, що закотилося під стіл. Підняла його, помила і знов поклала на столик. Скільки ж зараз яблук на столі?

- Хлопці та дівчата, ви так добре впоралися з  першим завданням. Ми одразу отримали необхідний результат! У нас є секретний код. З його допомогою ми можемо увійти до системи, в якій зберігаються всі знання людства. Я повинен вам розповісти дещо. В майбутньому, роботи і комп'ютери, з яких відбувається керування роботами у всьому людям допомагають. Система була ідеальною. Життя значно спростилося. Все було під повним контролем. Людям потрібно було лише ввести необхідні команди і, на базі людських знань і умінь, роботи виконували все необхідне. Технології на той момент досягли небаченого розвитку. Проте ті, які не були прихильниками технологічного прогресу і вважали що новітні технології пригнічують розвиток самих людей вирішили все знищити. Вони запустили в систему вірус. Всі людські знання стерлися з бази і роботи вже не можуть ні в чому допомагати людям. Без необхідних знань ми лише купа металу. Тому мене відправили у ваш час, щоб здобути ці знання.

Зупинка 2: Вгадай хто це:

На цій зупинці дітям пропонується розгадати загадки. Наприклад:

№ 1:

     Не кравець, а все життя з голками ходить.

[ Відповідь ]

     Їжак

№ 2:

     Хто в зоопарку вище всіх? 

     Впізнать її нам легко, 

     Впізнать її на раз: 

     Висока вона зростом 

     Та бачить супер клас. 

[ Відповідь ]

     Жирафа

№ 3:

     Влітку медом ласував, досхочу малини мав. 

     А як впав глибокий сніг, позіхнув і спати ліг. 

     Бачив чи не бачив сни, а проспав аж до весни. 

[ Відповідь ]

     Ведмідь

№ 4:

     Пара довгих вушок, сіренький кожушок, скорий побігайчик, як він зветься?... 

[ Відповідь ]

     Зайчик

№ 5:

     Довгі вуха, куций хвіст, невеликий сам на зріст. 

     На городі побував, нам капусту попсував. 

     Довгі ноги - скік та скік... Ми погнались, він утік... 

[ Відповідь ]

     Зайчик

№ 6:

     Хто на собі свій будинок носить?

[ Відповідь ]

     Черепаха

№ 7:

     Уночі не спить, мишей сторожить.

[ Відповідь ]

     Кішка

№ 8:

     Нам потрібні голки для шиття, а кому потрібні голки для життя?

[ Відповідь ]

     Їжачкові

№ 9:

     Хто в зиму холодну ходить злий та голодний?

[ Відповідь ]

     Вовк

№ 10:

     Хто на своїй голові ліс носить?

[ Відповідь ]

     Олень

№ 11:

     Мохната, вусата, їсть і п'є та пісеньки наспівує.

[ Відповідь ]

     Кішка

№ 12:З хазяїном дружить, будинок стереже. Живе під ґанком, а хвіст колечком.

[ Відповідь ]

     Пес[1]
- Я вже декілька років подорожую в минулому. Зібрав вже багато різноманітної інформації. Я бачив як людині  жилося без машин. Ми можемо значно швидше виконати будь-яку тяжку роботу. Із нашою поміччю прогрес лише пришвидшується. Проте ми ніщо без людини. Адже це вона нас створила. Для виконання необхідних людині завдань ми існуємо. Для людської потреби наші моделі постійно вдосконалюються. Тому вам необхідно навчатися, щоб ми також могли розвиватися разом з вами. Адже якщо перед вами не виникатиме ніяких завдань, нам не буде необхідності допомагати вам.

Зупинка 3: Назвати фігуру і її колір.

В даному завданні дітям дають зображення різнокольорових простих геометричних фігур і просять назвати їх та вказати колір відповідних фігур.

Наприклад: жовте коло, червоний квадрат, зелений трикутник, блакитна зірочка. Можливо використати ще й такі фігури: рожева квітка, блакитна хмаринка, зелена ялинка тощо.

- В майбутньому роботи супроводжують дитину з самого малечку. У кожної людини є свій персональний робот, який забезпечує її захист та необхідні умови для розвитку і відпочинку. Батьки звичайно також, як і зараз, перебувають поряд із своїми дітьми, проте роботи допомагають і дорослим, і їх дітям. Наприклад, я завжди читав казку на ніч хлопчику з яким ми жили разом. А скажіть будь ласка діти, ви любите слухати казки?, - діти відповідають, - Улюблена казка мого підопічного ще зберігалась на моїй карті пам'яті на жаль пошкоджена. Можливо ви б допомогли мені її відновити.

Зупинка 4: Казка

Слова з трьох букв

У цю гру бажано грати доти, доки діти не навчаться швидко й легко читати слова, які складаються з трьох букв. Щоб гра не набридала й завжди була цікавою, можна урізноманітнити їі, придумавши казку,

Діти отримують слова, що складаються із трьох букв нр. дід, зуб, дім, сир, оса, суп, рак, мед, жук, м'яч, ніс, луг.

 читає казку. Зупиняється у якомусь моменті і запитує. Діти голосно читають пропущене слово, щоб поповнити речення. Наприклад:

Жив собі (хто?)....( дід). У нього болів( що?)....(зуб). Зайшов він( куди?).....у(дім). Хотів з'їсти (що?)....(сир). Раптом прилетіла ( хто?)...(оса). Вона впала ( у що?).......(суп).Тоді побачила, що там плаває ( хто?)...(рак).тОса вирішила втекти. Вона побачила у чашці ( що?)....(мед). Але там вже сидів(хто?).....(жук).Оса зі злості пнула в нього(що?)....(м'яч). І м'яч потрапив жукові ( у що?)......(ніс). Жук образився і полетів ( на що?)....(луг). Ось і казці кінець.

 придумати подібні казки зі словами , що складаються з чотирьох, п'яти букв, тощо.[2]
Група іде далі.

- Ми з вами зробили вже так багато. Зібрали і зберегли вже стільки інформації, необхідної для нашого спільного майбутнього. Навіть відновили такі важливі для мене файли, які я вважав втраченими назавжди. А якщо хтось знову захоче це все знищити? Як запобігти потраплянню вірусу в систему? Треба створити прогресивну антивірусну програму. Вона укріпить електронний імунітет. Тільки я не знаю, з чого почати. Скажіть друзі, а чи знаєте ви, як людина укріплює свій імунітет? - діти відповідають, якщо знають, -  я знаю, що для здоров'я людини дуже корисно їсти багато овочів та фруктів. Ви любите їсти овочі і фрукти? ( Діти відповідають)

Зупинка 5: Овочі та фрукти

В цьому завданні можна запропонувати дітям назвати різноманітні овочі та фрукти за малюнком. Також можна розгадати загадки на дану тему. Наприклад:

№ 1:

     Сидить баба, у сто шуб одягнена. Хто її роздягає, той сльози проливає.

[ Відповідь ]

     Цибуля

№ 2:

     Сидить дівчина в темниці, а коса на вулиці.

[ Відповідь ]

     Морква

№ 3:

     Сто одеж - і всі без застібок.

[ Відповідь ]

     Капуста

№ 4:

     Без вікон, без дверей, повна світлиця людей.

[ Відповідь ]

     Огірок (чи Гарбуз)

№ 5:

     Без рук, без ніг,

     А пнеться на батіг.

[ Відповідь ]

     Квасоля

№ 6:

     Під землею птиця кубло звела і яєць нанесла.

[ Відповідь ]

     Картопля[3]
№ 7:

     Помаранчевий, кругленький

     Солоденький і смачненький

     Не тутешній він, а гість.

     З Африки привіз привіт.

[ Відповідь ]

     Апельсин

№ 8:

     Сам червоний, цукровий - жупан зелений, бархатний.

[ Відповідь ]

     Кавун

№ 9:

     Червоненька сукня, біленьке серденько.

[ Відповідь ]

     Малина[4]
- Чудово, тепер людські знання будуть захищені! Знаєте, що нам іще необхідно? Те чого не може машина, але що надто цінне для людей. Відчуття та емоції. Розуміння того, що робити добре, а що погано. Я впевнений, що ви всі файні хлопці та дівчата і зможете допомогти мені створити базу знань норм моралі та необхідних правил поведінки в суспільстві. Чи згодні ви з тим, що якщо всі будуть вести себе чемно і поважати один одного, то життя буде краще?, - діти відповідають, - Але для досягнення максимально доброго результату важливо, щоб ви розуміли, що коли ви робите правильно, ви робите це не для когось, не тому, що так просто треба, а саме для себе. Людина, що любить і поважає себе, завжди веде себе гідно в оточуючому суспільстві.

Зупинка 6: Гра добре чи погано

Наприклад такі варіанти

[5]
Або дитяча гра "У якому вчинку живе добро"

Аніматор називає вчинки, а діти мають визначити, які з них є добрими, а які - ні.

Наприклад: пригостити цукеркою друга; не поділитися іграшкою; грубіянити; говорити спасибі, коли тобі зробили щось добре; штовхатися; слухати батьків; поважати старших; обманювати; ображати когось; бути ввічливим...

- Так добре, що ми з вами познайомилися. Ви такі молодці! Так багато зробили для мене і секретної місії. Ви просто герої! Я розповім в майбутньому про ваші досягнення. Хоча, я впевнений, про вас і так буде відомо в майбутньому. Беручи до уваги ваші вміння і знання, ви ще неодноразово зробите істотний внесок у розвиток людства. Скоро я закінчу копіювання інформації з бази даних, для якої ми здобули пароль ще в першому завданні. Потрібно буде ще дещо підготувати і я зможу відправитися у свій час. Я буду дуже сумувати за вами. Мені так весело з вами проводити час. Може ми б іще трохи погралися поки дані копіюються? Чи хочете ви пограти в одну гру зі мною? (Діти відповідають, що так)

Зупинка 7: Гра «Потяг»

Усі діти — вагончики потяга, кожен отримує свій номер. На підлозі розкладені картинки відповідно до кількості гравців. Вчитель оголошує номер вагончика і хто в ньому їде. Дитина, чий номер назвали, бере картинку зі своїм героєм і займає відповідне місце. До кінця гри діти повинні утворити потяг з героями.

Наприклад, вчитель каже: «У першому вагончику їде жабка», і дитина з номером 1 бере картинку жабки і займає перше місце в потягу. Далі: «У другому вагончику їде сонечко» і дитина з номером 2 стає за попереднім гравцем, утворюючи потяг. Вчитель перевіряє, чи кожен герой зайняв правильний вагончик.

Як це працює:

Картки з героями потрібні для візуалів. Аудіалам важливо чути голос вчителя і таким чином вони сприймають завдання. Для кінестетиків грає роль можливість взяти картку в руки і сам процес утворення потяга гравцями. Гра розвиває пам’ять, увагу та виробляє швидку реакцію.

- А в які ігри полюбляєте ви грати зі своїми друзями? - діти, за бажанням, відповідають, - Це все так цікаво. Дійсно шкода, що скоро нам необхідно буде прощатися. Я закінчив копіювання даних. Загалом усе добре, проте ще потрібні деякі уточнення. Я не можу сам це зробити. Дані, які потрібно доповнити стосуються сфери життя у різноманітних водоймах. Я, хоч і дуже подібний до людей зовнішньо, але все-таки робот. Я не можу зануритися у воду. Я зламаюсь. А в цьому часі немає того, хто міг би мене полагодити. Що робити? Місія знову під загрозою! Якби я міг ще трохи скористатися вашою допомогою. Любі діти, чи готові ви ще трохи мені допомогти? (Діти говорять, що так)

Зупинка 8: Відгадай хто це.

На цій зупинці дітям пропонуються різні зображення водних мешканців і потрібно їх назвати. Наприклад: краб, медуза, осьминіг, рибка, морська зірочка, корали...

- Дуже добре! База даних знань людини про світ повністю відновлена. Ми добре попрацювали. Проте щоб мати можливість подолати необхідну відстань у часі і просторі, мені потрібно ще підзарядитись. Адже, як я вже вам казав, я вже давно подорожую і накопичую необхідну інформацію. Хоча мій акумулятор і довготривалий, мій заряд вже майже вичерпано. Я можу загубитися у часі і просторі. Ви напевно вже теж втомилися? - відповідають що ні, - О, ви молодці! А чи знаєте ви як людина поповнює запаси енергії? - говорять, що за допомогою їжі, - Так, всім потрібна перерва для живлення і підзарядки. Людина за допомогою їжі і сну накопичує і засвоює необхідну енергію. Уві сні організм впорядковує вже отримані знання, уміння і готується для отримання нових. Для машин теж потрібна перерва і під'єднання до джерела живлення для відновлення заряду. У мене є вбудований додатковий акумулятор. Поки я під'єднуюсь до нього, пропоную вам ще одне цікаве завдання.

Зупинка 9: Рима

В цьому завданні можна запропонувати із трьох поданих слів вибрати два, які були б співзвучні ( могли б складатися у віршик). Подібні до: день - півень, рама - мама.

Наприклад:

1. Огірок, відро, дружок.

2. Дитина, родина, пісня.

3. Мікрофон, лелека, домофон.

4. Лелека, шишка, книжка.

5. Їжак, шпак, горнятко.

6. Волос, кішка, колос.

- Зараз я вже повен енергії. Хочу ще раз перевірити цілісність інформації і мою справність. Розкажіть, будь ласка,  про ваші захоплення. Що для вас найбільш цікаво в вашому житті?- діти розповідають, за бажанням, - Дякую вам хлопці і дівчата. Це була незабутня прогулянка. Допоможіть мені будь ласка ще в одному, останньому, але найбільш важливому питанні. Потрібно визначити точні координати часу і простору, для моєї подорожі в часі.

Зупинка 10: Час

В цьому завданні потрібно відгадати загадки про час:

Сім братів, літами всі рівні, а іменами різні. Відгадай, – хто ми? (Дні тижня)

Не старіє, не вмирає, а все нищить, забирає. (Час)

Ніг не маю, а ходжу, рота не маю, а скажу, коли обідати, коли спати, коли роботу починати. (Годинник)

Що то за гість, що темряву їсть? (День)

Чорна корова весь світ поборола. (Ніч)

Не стукне, не грюкне, а у вікно увійде. (Ранок)

Ще можна запропонувати дітям назвати котра година, керуючись зображенням декількох годинників на смартфоні.
