Egretia — это новый проект, созданный группой энтузиастов в партнерстве с компанией Egret Technology. Его суть заключается в том, чтобы создать первые в мире движок и платформу для разработки игр, которые будут объединять в себе технологии HTML5 и Blockchain. Перед продуктом стоят амбициозные цели: привлечь в мир блокчейна как минимум 1 миллиард пользователей мобильных гаджетов и около 200 тысяч разработчиков мобильных приложений.
Ключевые цели
Схема привлечения клиентов:
1. Уже сейчас сотни миллионов человек используют контент, который производит бренд Egret. Компания планирует для каждого из них создать уникальный цифровой паспорт.
2. К паспорту будет привязан программный кошелек. Он будет выполнять функцию единой платежной платформы для оплаты услуг во всех приложениях, созданных на движке Egret.
3. Баланс кошелька будет исчисляться в новом токене — Egreten. Он станет общей универсальной валютой для всех проектов, базирующихся на технологии HTML5.
4. Пользователи смогут зарабатывать эту криптовалюту, расплачиваться ею с разработчиками и между собой. Это обеспечит ее ценность.
Команда проекта выполнит модулирование функций Blockchain и интегрирует их в свой уникальный движок Egret, так, что он будет сочетать в себе обе технологии, обладая удобными инструментами для разработки приложений. Таким образом, продукты, разработанные с использованием HTML5, будут обеспечены безопасной серверной логикой и быстрыми коммуникационными механизмами на смарт-контрактах.
Предполагается, что сотни тысяч энтузиастов начнут разрабатывать игры и программы на этой новой платформе, а также подключать к платежной системе уже существующие проекты. Это поможет получить аудиторию в более, чем 1 миллиард владельцев мобильных гаджетов по всему миру. Все они смогут по-настоящему зарабатывать, играя и работая в любимых программах. 
Поскольку Egret уже сейчас ежемесячно используется 40 миллионами активных пользователей, проект сейчас обладает сформировавшимся штатом опытных, профессиональных дистрибьюторов приложений для смартфонов. Они интегрируют в свои продукты платежную систему, работающую на криптовалюте Egreten, что обеспечит стартовую базу для продвижения токена. У компании есть надежные и сильные партнеры — Facebook и Google, которые вместе являются самыми эффективными рекламными площадками на планете. Поэтому вполне возможно, что о токене быстро станет известно огромному количеству пользователей сети Интернет.
Чем хороша эта идея
Основные преимущества пользовательской экосистемы Egretia:
1. Каждому пользователю будет принадлежать уникальный криптовалютный паспорт, который сможет использоваться во всех приложениях, разработанных на Egretia. Это делает взаимодействие с программными продуктами этого бренда еще более простым и удобным. Пользователь мгновенно идентифицируется сразу во всех играх, таким образом миллионы человек одновременно пребывают в одном общем обособленном виртуальном пространстве.
2. Благодаря механизму шифрования и анонимности сохраняется полная конфиденциальность данных пользователей и сведений об их действиях.
3. Социальная функция. Люди могут безопасно общаться между собой без риска несанкционированного просмотра переписки сторонними лицами, заводить новые знакомства и дружить.
4. Создание единой кредитной системы. Есть возможность давать токены в долг и брать займы, а также обмениваться виртуальными активами без каких-либо ограничений. Никто не сможет сопоставить идентифицировать пользователей без их желания, сопоставить финансовые транзакции пользователей с личностью.
Но это далеко не все положительные стороны проекта. Чтобы глубже понять его ценность, следует внимательнее рассмотреть стоящую за ним криптовалюту и ее перспективы.
Варианты использования токена Egreten
Разработчики обеспечат многовекторную циркуляцию монеты. Помимо нескольких описанных выше методов ее применения, существуют и другие, в рамках которых пользователи смогут:
· участвовать в лотереях и розыгрышах, призом в которых будет выступать данный токен;
· приобретать игровые ценности (предметы, бонусы, услуги в играх, дополнительный контент);
· оформлять подписки на приложения;
· получать криптовалюту в качестве награды за виртуальные достижения и участие в краудфандинге;
· расплачиваться за рекламные кампании, позволяющие продвигать реальные товары и услуги непосредственно на рекламных площадях интерфейса приложений Egretia;
· зарабатывать Egreten на рекламе и распространении контента (уникального или созданного третьими лицами).
При этом абсолютно все виртуальные активы хранятся на одном кошельке, привязанном к цифровому паспорту. Это очень удобно, ведь таким образом в одном систематизированном «складе» можно размещать всю свою обладающую какой-либо ценностью виртуальную собственность, имеющуюся у вас в неограниченном количестве игр и приложений.
Партнеры и команда
Основным партнером проекта в Китае является Egret Technology – крупнейший в мире поставщик продуктов, созданных на базе HTML5. Инвесторами Egretia уже сейчас являются такие широко известные в мире бренды, как Shenzhen Capital, XiaoMi, Shunwei, Matrix, GuoJin Capital, SIG. Проект сотрудничает с такими гигантами, как Facebook, Microsoft, ARM, Adobe, intel. Даже Google состоит в партнерстве с создателями проекта, что можно трактовать как особо положительный сигнал, ведь получается, что на фоне своей неодобрительной политики в отношении криптовалют, данная корпорация готова сделать исключение для Egreten. Впрочем, это заявлено в официальном «вайт пейпер» ICO, а как события развернутся далее пока что предугадать невозможно.
Команда разработчиков, работающая над Egretia, может быть знакома вам по таким успешным играм, как Catch the Crazy Cat, Legend is coming, Legendary world, Juezhan Shacheng и Yugong Yishan.
Главными функционерами коллектива являются:
1. Питер Хуанг. Предприниматель и бывший технический менеджер популярной платформы Adobe Flash, обладающий 18-летним опытом веб-разработки.
2. Дирк Майер. Один из топ-менеджеров корпорации Adobe. Последние 20 лет успешно работал в отрасли глобального управления IT-проектами.
3. Инь Ма. Эксперт по компилированию и созданию функциональных инструментов. Создавал компиляторы для AMD/Intel, работал на руководящих должностях в Microsoft и Absoft.
4. Росс Пшибыльский. Был продюсером Electronic Arts, основал D20Studios. Обладает внушительным опытом в разработке игр.
[bookmark: _GoBack]В заключение можно отметить, что хоть задачи, которые ставит перед собой данный проект, крайне амбициозны и масштабны, но работающая над ним команда экспертов достаточно опытна и профессиональна, что не может не вызывать доверия.
