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	В семье сельских учителей, которые целыми днями пропадали в школе, воспитывая чужих детей, был и собственный ребенок – сыночек Степашка.
Хлопот своим родителям Степашка никогда не доставлял. Примерно в семилетнем возрасте он как засел за научно-популярные журналы и книги, так и просидел за ними до окончания школы. Отрываясь от чтения, он что-то конструировал и создал немало изобретений, два из которых были удивительные – генератор биополя доброты и дудочка послушания. Когда он включал генератор биополя доброты, то даже хищные звери в радиусе нескольких километров становились ручными и начинали кушать траву, а если при этом он еще играл на дудочке послушания, они усердно выполняли все его приказания.
С детства Степашка мечтал учиться в Академии изобретателей. Так что, окончив школу с золотой медалью, он собрал все нужные документы и поехал в столицу.
– Я изобретатель! – заявил он толстому плешивому дядьке в приемной комиссии, протягивая свои документы.
– Вы меня этим не удивили! – напыщенно ответил тот. – Изобретателей нынче – хоть пруд пруди. Куда ни плюнь, попадешь в изобретателя.
– Но у меня уже есть изобретения! – настаивал Степашка.
– И что же вы изобрели? Может, вечный двигатель? – хихикнул толстяк и стал внимательно просматривать Степашкины бумаги. Потом поднял на него свои водянистые глаза.
– А где квитанция об оплате обучения?
– Разве за учебу нужно платить? – удивился Степашка.
– Парень, бесплатным бывает только сыр в мышеловке. И тот мышам слишком дорого обходится, – ощерил свои золотые зубы толстяк. – Если не перечислите сто тысяч рублей на счет Академии, документы мы у вас не примем.
Степашку, рассчитывающего только на силу своих знаний, такой поворот дел огорошил. Откуда ему, сыну сельских учителей, взять столь солидную сумму? Но, побродив по городу какое-то время, он успокоился и решил искать какой-то выход.
	The family of rural teachers, who spent all their days at school, educating other children, also had their own son – Stepashka. 
The boy has never burdened his parents. At the age of seven he became so passionate about science-popular magazines and books that he was reading them till the graduation from school. When he was not reading, he was constructing something and eventually he created a lot of inventions. Two of them were extraordinary – the generator of kindness’ bio-field and the obedience’s penny-trumpet. When the generator of kindness’ bio-field was on, even savage animals in two kilometer’s radius became tamed and started to eat grass. When Stepashka was playing the obedience’s penny-trumpet at this moment, animals were eager to carry out all his orders. 
Since his childhood Stepashka always wanted to study in the Academy of Inventors. Thus, when he graduated from school with honours, he collected all necessary things and set off to the capital. 
- I am an inventor! - he claimed to the fatty bald-headed man in the Academy’s admissions office and handed his documents.
- You haven’t surprised me with it! - replied man in a hoity-toity manner. - Inventors are a dime of dozen. Wherever you look – you see an inventor.
- But I have inventions!- Stepashka insisted.
- Really? And what have you invented? Maybe, perpetuum mobile? - chuckled fatso and started to look through Stepashla’s papers. Then lifted his vacuous eyes at the boy. 
- Where is the cheque about education payment?
- Is it necessary to pay for education? - surprisingly asked Stepashka.
- Boy, the only free cheese is in the mousetrap. But even it costs a dear for them, - replied a fatso and open his mouth, full of gold teeth. - If you don’t send one thousand roubles on Academy’s bank account, we won’t accept your documents.
Stepashka, who expected to enter the Academy only with the help of his knowledge, was very upset about the news. How can he, the son of rural teachers, get that big amount of money? But wandering the city for some period of time, he calmed down and decided to search for some solution. 
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	Компания PGM была создана в 2016 году профессионалами, имеющими опыт работы в сфере игорного бизнеса более 20 лет. Постоянно сталкиваясь при реализации игровых проектов с несогласованностью дизайнеров и строителей, с непунктуальностью при поставках, настройке и обслуживании оборудования, с непониманием нашей специфики со стороны установщиков систем видеонаблюдения и распределения доступов, с несовершенством и негибкостью программ управления, а также с проблемами при подборе персонала, мы осознали первостепенную важность комплексного подхода для ОПЕРАТИВНОГО и КАЧЕСТВЕННОГО запуска бизнеса. В настоящее время PGM – единственная управляющая компания в сфере игорного бизнеса Украины и Восточной Европы, объединяющая все направления для создания полностью готового к работе казино:
· Подготовка проекта.
· Управление игровым бизнесом в случае отхода собственника от дел.
· Ребрендинг комплекса и вывод в премиум-сегмент.
· Управление во время кризиса и корпоративных конфликтов.
· Кризис-менеджмент.
· Разноплановый аудит.
· Строительство, внутренняя отделка и проектная документация согласно международным стандартам.
· Производство и ремонт игрового оборудования.
· Производство и обслуживание игрового софта (бонусные программы, системы джекпота, программы для управления, сбора статистики и анализа игр).
· Планирование, установка, настройка и обслуживание систем видеонаблюдения и доступа.
· Программный комплекс по управлению и контролю работы казино.
· Действующее предприятие по подготовке персонала для казино и гостиниц.
· База специалистов, способных охватить все сферы деятельности казино и гостиниц (ТОП-менеджмент, менеджеры среднего звена, пит, CCTV, касса, бар, охрана, PR, хостес, официанты).
· База международных партнеров, способных предоставить широкий спектр неигровых услуг (размещение, торговля, питание, оздоровление).
· Налаженные международные связи с руководителями других заведений в сфере игорного бизнеса.
· На текущий момент в разработке проекты по приему ставок на спортивные события (PGM Betting Sport), создание онлайн-казино (PGM Online Casino) и необходимого для этого программного обеспечения (PGM Soft Online).

	The PGM Company was founded in 2016 by professionals who had working experience of more than 20 years in the sphere of Gambling industry. During the realisation of gambling projects we were constantly encountering the miscommunication of designers and builders, unpunctuality in purveyances, adjustment and maintenance of equipment, misunderstanding of our specificity by installers of video surveillance systems and distributions of access, imperfection and inflexibility of the management programmes and problems in hiring personnel. Due to these factors we realized the paramount importance of complex approach to RAPID and QUALITATIVE business launching. Currently PGM is the only one management company in the sphere of gambling industry in Ukraine and Eastern Europe, which unites all directions for creating entirely ready to run casino: 
· Preparation of the project 
· Management of the gambling industry in case of holder´s withdrawal 
· Complex rebranding and leading to premium segment 
· Management during crisis and corporate conflicts.
· Crisis-management.
· Diverse audit. 
· Construction, interior decoration and project documentation due to the international standards. 
· Production and repair of gambling equipment 
· Production and maintenance of game software (bonus programs, jackpot systems,  programs for management, compiling statistics and games analysis).
· Planning, installation, adjustment and maintenance of video surveillance systems and access.
· Program complex for managing and control of casino’s work. 
· Functional enterprise for personnel’s education for casino and hotels. 
· Expertise base, which is capable of covering all the spheres of casinos and hotels’ activities (Top management,  middle management, PIT, CCTV, cash register, bar, security, PR, hostess, waiters).
· Base of international partners, who are capable of providing wide range of non-gambling services (accommodation, retail, meal option, sanitation). 
· Up and running international relations with heads of other institutions in the sphere of gambling industry. 
· Currently the projects for taking entries for sport events (PGM Betting Sport), creation of online casino (PGM Online Casino) and necessary software (PGM Soft Online), are in the development.  
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	Стартовая реализация проекта в городе Киев, Украина.
1. Юридическое оформление представительства компании METRO CITY в
городе Киев.
2. Аренда офиса в центре города не менее 60 кв.м. на первом этаже с
возможностью оформления лед - экранов с рекламой. Персонал: 2
менеджера, директор, представитель компании. Наполнение офиса
мебелью и техникой.
3. Реклама туров за недвижимостью. В порядке приоритетности:
 Радио
 Интернет
 Баннеры городские
 Полиграфия и прочее
4. Печатная продукция, аудио-видео ролики, буклеты и фирменный стиль.
5. Создание сайта METRO CITY под данный проект.
6. Планирование программы туров в Батуми.
7. Программа сотрудничества с авиа компаниями
8. Организация групповых и индивидуальных туров за недвижимостью в
Батуми. Разработка, подготовка и проведение мероприятий для
привлечения потенциальных покупателей и презентация компании METRO
CITY. Все мероприятия должны проводиться систематически.
P.S. Для запуска  работы проекта   туров  из  Киева необходим подробный анализ  продаж недвижимости в Батуми гражданам Украины   и гражданами других государств за год,  с указанием динамики роста за последние три года, а  так же анализ сезонности продаж . Предоставление данной информации  необходимо для формирования целевой аудитории и планирования  туров.
Для утверждения всех бюджетов, оформления представительства компании  и  контроля реализации проекта  необходим  представитель компании  METRO – CITY. 
	Starting realization of the project in Kyiv, Ukraine 
1. Legal formalization of the METRO CITY company’s representatives in Kyiv, Ukraine.
2. The rent of the office in the city center, to a minimum of 60 square meters on the first floor with the ability of the LED Advertising Screens’ arrangement. Staff: two managers, a chief, a company’s representative. Filling of the office with furniture and technical equipment.
3. Advertising of the property tours. In order of priority:
· Radio 
· Internet
· City banners 
· Printing industry and other
4.  A print production, audio-video clips, booklets and corporate identity.
5. Creation of the METRO CITY’s website, devoted to this project.
6. Planning of the tour’s program in Batumi. 
7. The program of cooperation with airline companies.
8. Organization of group and individual property tours in Batumi. Development, preparation and realization of the events for attraction of potential buyers and presentation of the company METRO CITY. All events should be held systematically. 
P. S.  For the launching of the project tours from Kyiv it is necessary to have a detailed analysis of real estate purchases in Batumi per year by citizens of Ukraine and citizens of other countries,  with the indication of growth dynamics for the last three years and the analysis of purchases seasonality. Providing of this information is vital for forming target audience and tours’ planning. 
For confirmation of all budgets, legal formalization of the company and control over the realization of the project, the representative of the METRO CITY company is needed. 


