Лабораторная работа 

Структура алгоритмов – цикл


Цикл – часть алгоритма, которая выполняется несколько раз.


Цикл со счетчиком.

   Тело цикла: часть программы,

которая выполняется многократно.

i – счетчик, задающий количество

повторений;

n – количество повторений.

Команда цикла

for (i = 1; i <=N; i ++)

Пример 1
Построение изображения 5-ти окружностей,  центры которых расположены на одной горизонтальной линии.

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<body>

<canvas id="myCanvas" width="700" height="500" style="border:1px solid #c3c3c3;">

Your browser does not support the canvas element.

</canvas>

<script>

var c=document.getElementById("myCanvas");

var cxt=c.getContext("2d");

var x,y;

x=100;

y=200;

for (i = 1; i <=5; i ++)

{

cxt.strokeStyle="blue";

cxt.beginPath();

cxt.arc(x,y,35,0,Math.PI*2,true);

x=x+40;

cxt.closePath();

cxt.stroke();

}

</script>

</body>

</html>
ЗАДАНИЕ 1

Построить изображение 10-ти непересекающихся окружностей, центры которых расположены на одной вертикальной  линии.

ЗАДАНИЕ 2

Построить изображение 8-ми окружностей, центры которых расположены на линии, совпадающей с диагональю экрана.
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